
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アサンテ＝モルゲンラート

ヴァルキリー

乗り手

15

2250

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女子 29

大切な約束、
国王にあった、
才能を絶賛された

9

8

9

7 30 46 + 2 8

1 11 21 3

12 16 36 6

4 22 34 5

6 24 39 + 2 6

7 29 45 7

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ザイア

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

15

2

2

9

9

1

10

3

3

12

6

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

魔法拡大/数

かばう

全力攻撃

魔力撃強化

防具習熟A/盾

鉄壁

ガーディアン

マルチアクション

マルチガード

2122

3143

2122

2123

2123

IB39

IB39

IB36

IB36

IB32

IB31

IB30

IB29

IB39

IB32

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

メディテーション

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

アンチボディ

デーモンフィンガー

スケイルレギンス

トロールバイタル

レジスタンス

モラル

ビビッド

チャージ

探索指令

HP強化

遠隔指示

特殊能力解放

トランプル

人馬一体

HP超強化

魔法指示

バランス

縦横無尽

特殊能力完全解放

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

軍師の知略

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

15 23 18 21

0

0

0

ブリガンディ＋１（マナタイト加工）

フレイオンシールド（マナタイト加工）

18+13

23+10

-1

-1

16

9

3

12ファイター

ライロックソード（イグニダイト加工）

〃

祝福の剣

ロングスピア（戦旗槍）

〃

ソリフェラム

破裂種

直観の刃

魔法の発動体、イグニダイト加工

ダメージは入らず、その分回復効果。1キャラクターはこの効果で回復できるのは1日1回のみ、

攻陣

防陣

射程20m

ｋ２０＠１０＋１０ の特定属性魔法ダメージ ＆半径１０ｍ・対象２０にも効果 生命抵抗１６で半減。 直接命中をうけるおｔ抵抗不可

命中ごとに、魔物知識を新たに振れる

1H両

2H

1H

1H両

2H

1H投

１H投

1H

17 +2

17 +2

10 +1

20 -2

20 -1

17 -1

5 +1

25

25

24

21

22

22

23

24

10 23 22

10 23 32

10 22 10

10 21 25

10 21 30

10 21 27

21

10 22 5

3 21 63 16 12 91

18/7 12 20 22 86

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

2

2

9

8

8

8

15

決死の鉢巻き

蝙蝠の耳飾り

DG＋背水のネックレス

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

叡智の腕輪

不撓のバックル

聖印（ザイア）

アルケミーキット

野伏の威風堂々たる炎武帝マント

宗匠の腕輪

破壊すると HP２０回復（自身の手番中でなくてもよい！）装備中HP上限-5

予備盾 懸架

乱戦エリアに突っ込みつつ、
①《マルチアクション》【チャージ】【バトソン】  からの、
 【縦横無尽】秘伝《魔光壁》＆ 《マルチガード》《かばうⅢ》《ガーディアン》
②《マルチアクション》《強化魔力撃》2連
 ＆ 《マルチガード》《かばうⅢ》《ガーディアン》

フェイダン地方ルーフェリアの騎士の家系出身
 立派な自由騎士（？）目指して武者修行

木魚：1d4+2d6 IB経歴 #1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アサンテ＝モルゲンラート

冒険者セット

徳用保存食

専用騎乗証（ペガサス）

運命の楽譜x3

アウェイクP

ヒーリングPx3

魔香水x2

スカーレットPx3

疾風の腕輪

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+2

マテリアルカード緑A

マテリアルカード緑Sx2

ウィッチPx5

アンチマジックP

デクスタリティPx2

ミュージックシェルx3

抗魔法抗薬x2

アンチマジックPx3

熱狂の酒x2

専有騎獣証エルダ－マンティコア

ウィンドコートx2

マナタイトホーン

マテリアルカード赤A

マテリアルカード赤S

マテリアルカード赤SS

叡智の腕輪

ストリームラインコート

魔晶石③x10

魔晶石⑤x4

魔晶石⑩

消魔の守護石⑤x4

騎獣縮小の札Ⅲ

129240

ライロック魔刃術入門

魔光壁

ライロックソード

コネ：ダークドワーフの鍛冶師

専用化／ライロックソード、ソリフェラム、不撓のバックル、ウェポンホルダー改

戦旗槍x2

野伏の威風堂々たる炎武帝マント

マナタイトホーン

ストリームラインコート

専用化／フレイオンシールド、ホップライトシールド

ウォーディアル流竜騎神槍 入門
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