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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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雛　上夜（ひな　じょうや）
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ワーディング

リザレクト

スピードアップ

ハイパータフネス

絶望の領域

奈落の法則

幸運の守護
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

生存のためより素早く体が反応することを表わすエフェクト。 あなたの行動値を+LVする。このエフェクトは浸蝕値によるレベルアップの効果を受けない。

あなたのレネゲイドが、非常に高い生命力を与えてくれることを表わすエフェクト。 あなたの最大HPを+[LV×3]する。このエフェクトは浸蝕率によるレベルアップの効果を受けない。

領域内に因子をばらまき、絶対的に有利な状況を生むエフェクト。 そのラウンドの間、対象が行なうあらゆる判定のダイスに-３個する。 このエフェクトは１シナリオにLv回まで使用できる。

領域を自身の因子で塗りつぶすエフェクト。 そのラウンドの間、対象が行なうあらゆる判定のクリティカル値を+1する。 このエフェクトはあなた自身を対象とすることはなく、 １シナリオにLv回まで使用できる。

領域内の物体をコントロールし、攻撃を避けるエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた判定で、 あなたはドッジを行なえる。

集中力を発揮するエフェクト。 組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)。取得時に自分の取得しているシンドロームからひとつを選び、《コンセントレイト：サラマンダー》のように記述して、シンドロームごとに別エフェクトとして扱う。また、このエフェクトは選択したシンドロームのエフェクトとして扱うこと。

領域内に因子を散布し、情報を検索するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[Lｖ+1]個する。

領域内の植物などで、対象を縛りつけるエフェクト。 「攻撃力：+Lv」の射撃攻撃を行なう。 対象に１点でもHPダメージを与えた場合 対象にバッドステータスの硬直を与える。

大気中の水分を凝縮し、対象を打ち抜くエフェクト。 「攻撃力：+[Lv×2]」の射撃攻撃を行なう。 このエフェクトを組み合わせた判定には《コンセントレイト》を 組み合わせることはできない。

領域内の全方位から同時に攻撃を仕掛けるエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の判定のダイスを＋［LV＋１］個する。 また、この攻撃に対するリアクションのクリティカル値を＋１する。

連続して、地面から岩石を槍のように隆起させるエフェクト。 「攻撃力：＋［LV×２＋２］」の射撃攻撃を行う。 この攻撃に対するドッジの判定のダイスを－２個する。 あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。 このエフェクトは１シーンに１回まで使用できる。

大地を槍のように隆起、射出するエフェクト。 「攻撃力：＋［LV＋２］」の射撃攻撃を行う。この攻撃に対するドッジの判定のダイスを－１個する。 あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。

領域を利用して、複数を対象にするエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた行動の対象を３体に変更する。 このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

「笑顔を見たいだけなんです＿＿＿。」
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肉体 感覚 精神 社会
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あなたの”因子”を動物に埋め込み、その動物を意のままに操ることによって、行動の補助をさせるエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋［LV＋１］個する。

対象を支配するエフェクト。 対象の〈意志〉と対決を行う。あなたが勝利した場合、即座に対象にメジャーアクションを１回行わせる。行動の内容はあなたが決定すること。 ただし回数制限のあるエフェクトは使用させられないものとする。 このエフェクトは他のいかなるエフェクトの効果によっても対象を変更できない。

領域を操作し、弾丸を模写して相手にぶつけるエフェクト。 あなたが射撃攻撃に対してガードを行なう際に宣言する。 あなたを攻撃してきたキャラクターに[Lｖ×5]点のHPダメージを与える。 このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

傷をリンクさせるエフェクト。 あなたにHPダメージを適用した直後に使用する。 そのHPダメージを与えたキャラクターを対象とする。 対象はあなたが受けたHPダメージと同じだけ、HPダメージを受ける。 あなたがカバーリングした場合、このエフェクトは使用できない。 このエフェクトは１シーンに１回まで使用できる。

領域を完全に支配し、対象の行動を意のままにするエフェクト。 対象が判定のダイスを振った直後に使用する。 対象の判定のダイス目のひとつを1に変更する。 このエフェクトは対象が判定を行なっている最中にも使用できる。 このエフェクトは１回の判定につき１回まで使用でき、１シナリオにLv回まで使用できる。

領域内の物体を操り、対象の攻撃を阻害するエフェクト。 対象が判定を行う直前に使用する。 その判定のダイスを－LV個する。 このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

領域内の距離を操作し、自由に移動するエフェクト。 あなたが戦闘移動、または全力移動を行う直前に使用する。その移動では、シーンの任意の場所に移動できる。 この移動では離脱を行える。 このエフェクトでは１シナリオにLV回まで使用できる。

支配した動物を自らの代わりにシーンに登場させるエフェクト。 シーン登場時に使用する。 あなたの代わりに、支配下の動物を登場させる。そのシーンの間、あなたは〈知覚〉判定の達成値を＋［LV×３］し、あなたは《アニマルテイマー》を使用できない。 あなたと動物は、能力値、ダメージなど共有して扱うこと。

対象の行動を助けるように、領域を変化させるエフェクト。 対象が判定のダイスを振った直後に使用できる。 対象の判定のダイス目のひとつを10に変更する。 このエフェクトは対象が判定を行なっている最中にも使用できる。 このエフェクトは１回の判定につき１回まで使用でき、 １シナリオにLv回まで使用できる。

武器に因子を埋め込み、性能の限界を突破させるエフェクト。 あなたが行なう攻撃の命中判定の直前に使用する。 その攻撃に使用する武器ひとつの攻撃力を２倍にする。 ただし、このエフェクトを使用したメインプロセス終了時に選択した武器は破壊される。

領域をコントロールし、自分の能力を最大限に発揮するエフェクト。 そのメインプロセスの間、あなたが行うオルクスのエフェクトを使用した判定のダイスを＋LV個する。

植物にみずからの因子を埋め込み、鞭を作り出すエフェクト。 そのシーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成し、装備する。  種別：白兵　　　技能：白兵 命中：0　　　　攻撃力：+[Lv+2] ガード値：1　　　射程：20ｍ

領域内の無機物を身にまとい、防壁とするエフェクト。 そのシーンの間、以下のデータの防具を作成し、装備する。 その際、装備していた防具と交換できる。  種別：防具 ドッジ：-3　　　行動：-3 装甲値：[8+Lv×3]

領域を広範囲に拡大し、その中で起きているすべての出来事を見聞きするエフェクト。領域内で起きている物事の情報はすべての手の内に入っている。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

領域を使用して、通常ではありえない方向や場所に道を作り、縦横無尽に領域内を移動する近道を形成するエフェクト。あなたはこのエフェクトを使うことで、誰も知らない近道を通ることができる。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

領域内の植物に因子を埋め込み、成長させるエフェクト。どの程度まで成長させるか、あなたが設定できる。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

領域内の道具に因子を埋め込み、移動させるエフェクト。シーンに登場している物品ひとつを選択する。選択した物品を、シーン内の任意の場所に移動させる。ただし、誰かが装備、あるいは所持しているアイテムは選択できない。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

特定の領域を隠蔽するエフェクト。隠蔽された領域は目に見えてはいても知覚はされない。あなたは最大で［Lv×1000］平方メートルの場所を隠蔽できる。もし誰かが隠蔽してる領域を見つけようとした場合、〈知覚〉同士による対決を行うこと。
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