
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

メドゥーサ

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングD

犠牲

ゴルゴーン三姉妹の一人

嫌悪

アテナに喧嘩売っちゃった☆

女神
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ペルセウスつよいのぉぉぉぉ！！！
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「気は乗りませんが……」
「眠りなさい」
「御覚悟を」
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ｾｯﾄｱｯﾌﾟ　効果:シーン中ﾄﾞｯﾁﾀﾞｲｽ+3　(1)
ﾏｲﾅｰ　効果:対象に戦闘移動＆離脱(封鎖不可)・攻撃力+5・ﾘｱｸｼｮﾝC値+1　(2+3+4)
ﾏｲﾅｰ　効果:攻撃力+10・攻撃力+12　HP-10・ﾀﾞｲｽ+5・攻撃力+10　G値+3　HP-2　(5+6+7+8)
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

生存のためより素早く体が反応することを表わすエフェクト。 あなたの行動値を+LVする。このエフェクトは浸蝕値によるレベルアップの効果を受けない。

あなたのレネゲイドが、非常に高い生命力を与えてくれることを表わすエフェクト。 あなたの最大HPを+[LV×3]する。このエフェクトは浸蝕率によるレベルアップの効果を受けない。

空中に反射鏡をいくつも浮かべ、相手を幻惑するエフェクト。 そのシーンの間、あなたが行うドッジのダイスを＋LV個する。

弱い光によって目くらましをかけ、その隙に移動するエフェクト。 あなたは戦闘技能を行う。この移動では、離脱を行える。 また移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響もない。このエフェクトは１シーンにLV回まで使用できる。

屈折率を操ることで、光を一点に集中させ、威力を増加させるエフェクト。 そのメインプロセスの間、あなたが行う、エンジェルハィロゥのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋５する。 ただし、その攻撃の対象は単体でなければならない。 このエフェクトは１シーンにLV回まで使用できる。

光の屈折率を変化させて、銃弾やみずからの姿などを隠すエフェクト。 そのメインプロセスの間、あなたが行うメジャーアクションに対するリアクションは、クリティカル値が＋１される。 このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

武器の周囲に光を集め、破壊力を上昇させるエフェクト。 使用時に、あなたが装備、または所持している武器から一つを選択する。 そのシーンの間、選択した武器の攻撃力を＋LVする。

血液から白兵戦用の武器を製作するエフェクト。形状はあなたの思いのままである。 使用時に[LV×２]以下の任意のHPを消費する。そのシーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成し、装備する。 種別：白兵　　　技能：白兵 命中：０　　　　　攻撃力：＋［消費したHP］＋２ ガード値：０　　　射程：至近

血液をコントロールすることによって、より正確な動きを行うエフェクト。 そのメインプロセス中に行うブラム＝ストーカーのエフェクトの判定ダイスを＋LV個する。

血液の中にエネルギーを注ぎ込み、《赫き剣》の効果をアップさせるエフェクト。 このエフェクトは《赫き剣》と組み合わせて使用する。 《赫き剣》で作成する武器の攻撃力に＋［LV×２］、ガード値に＋３する。 このエフェクトを使用すると、あなたはHPを２点失う。

集中力を発揮するエフェクト。 組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)。

血を精密にコントロールし、より高度な力を発揮するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋LVする。

膨張した光を制御せず、まとめて広域を焼き払うエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[LV×３]する。 ただし、この攻撃の対象が「対象：単体」の場合、この効果は適用しない。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ
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所持品 効果：
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効果：

G値

メドゥーサ

「お任せを」
「生贄になったのは、そちらでしたね」
「優しく蹴散らしてあげましょう。『騎英の手綱(ﾍﾟﾙﾚﾌｫｰﾝ)』！」

「お任せを」
「あまり美味しそうな方ではありませんね……」
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ﾒｼﾞｬｰ　効果:C値-3・攻撃力+10・ﾀﾞｲｽ+6　HP-2・攻撃力+10+ﾀﾞｲｽ+3・ﾀﾞｲｽ+3　(9+10+14+22+25+26)
ﾒｼﾞｬｰ　効果:C値-3・攻撃力+10・ﾀﾞｲｽ+6　HP-2・装甲無視　HP+20・攻撃力+10+ﾀﾞｲｽ+3・ﾀﾞｲｽ+3　（9+10+14+15+22+25+26）
ﾒｼﾞｬｰ　効果:C値-3・攻撃力+9・装甲無視・ﾘｱｸｼｮﾝC値+1　攻撃力+15・攻撃力+10・放心付与・射程(ｼｰﾝ)・ﾘｱｸｼｮﾝﾀﾞｲｽ-4・攻撃力+7・判定を感覚に置換・攻撃力+10・攻撃力+12・ﾀﾞｲｽ+3・ﾀﾞｲｽ+3　(9+11+12+13+16+17+18+19+20+21+22+23+24+25+26)

ｵｰﾄ　効果:対象の判定ﾀﾞｲｽ-6　(28)
ｵｰﾄ　効果:ダメージ-1D10+10　(29)
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装甲の隙間を見抜き、撃ち抜くエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。 ただし、その攻撃の攻撃力をー[５－LV]（最大０）すること。

膨大な光であたりを埋め尽くし、その中で動くエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃に対するリアクションの判定のクリティカル値を＋１する。 また攻撃力を＋[LV×５]する。 このエフェクトは１シーンニ１回まで使用できる。

流した血を使って、思わぬところから攻撃を行うエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃のダイスを＋［LV＋１］個する。 ただし、このエフェクトを使用したメインプロセス終了時に、あなたはHPを２点失う。

敵から水分を奪って回復するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。 命中した場合、あなたのHPを［LV×４］点回復する。 ただし、この攻撃は素手によるものでなければならない。

精密射撃を行えるように、知覚能力を強化するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[LV×２]する。

光の信号によって、運動能力を低下させる催眠術をかけるエフェクト。 射撃攻撃を行う。 命中した場合、対象にバッドステータスの放心を与える。

レーザー光線を乱射するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃の対象をシーン（選択）に、射程を視界に変更する。 ただし、その攻撃の攻撃力をー[２０－LV×５]（最大０）する。 このエフェクトは1シナリオに１回まで使用できる。

光を遮断して闇を作り、行動を阻害するエフェクト。 射撃攻撃を行う。命中した場合、そのラウンドの間、対象を行うあらゆる判定のダイスをー[LV＋１]個する。

熱衝撃波を連射し、範囲をまとめて攻撃するエフェクト。 「攻撃力：＋２」の射撃攻撃を行う。 この攻撃では、あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。このエフェクトは１シーンにLV回まで使用できる。

卓越した感覚で光の操作を行うエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた判定は【感覚】で判定を行える。

相手のもっとも弱い部分を見抜き、正確に攻撃するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[LV×２]する。

光を一点に収束し、解き放つことで熱衝撃波を発生させるエフェクト。 「攻撃力：＋[LV＋２]」の射撃攻撃を行う。 この攻撃では、あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。

屈折率を変化させて視界を広げるエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋LV個する。

遠くの風景を蜃気楼のように眼前に投影するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋LV個する。

通常ならきづかない、異常や危険を感知して攻撃を回避するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせたドッジのダイスを＋LV個する。

反射能力を発揮するエフェクト。 組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)。

強い光を放ち、対象の攻撃を阻害するエフェクト。 対象が判定を行う直前に使用する。その判定のダイスをー[LV×２]個する。 このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

血液の流れをコントロールし、血を失わないようにするエフェクト。 あなたへのHPダメージが算出された直後に使用する。 あなたが受ける（予定の）ダメージをー［１D＋LV×２］点する。
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