
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドゥーナ = ドナ = サンダー

ウィークリング

詩人

15

4500

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

♀ 19

蛮族と人族の違いがよくわかってない、
人族を恋愛対象、
武者修行のために人族社会に

9

7

7

8 31 48 + 2 8

7 35 51 + 1 8

9 16 3 35 5

8 17 32 5

12 4 23 3

5 29 41 6

グラップラー

フェンサー

シューター

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

ライダー

3

15

1

2

3

11

9

9

1

13

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

回避行動

必殺攻撃

命中強化

足さばき

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

武器の達人

魔力撃

防具習熟A/非金属鎧220

225

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

226

IB29

IB38

IB32

IB29

IB31

IB31

IB31

IB39

IB31

0

3 11 11 8

15 23 23 20

1 9 9 6

ボーンベスト＋１

炎嵐の盾

16

13 1

2

27

7

1

1

12フェンサー

牙

牙

ウォーピック＋１

楽器

ブレードスカート

ミュージックシェルA

ミュージックシェルB

ミュージックシェルC

☆フェンリルバイトで使用、補助動作で１R1回のみ

☆フォンリルバイトで生えた牙を利用、主動作

イグニダイト加工、魔法の発動体加工

長弦リュート

運命アトリビュート（火）録音（半径50m 達成値15）

運命レジスタンス録音（半径50m 達成値15）

運命ビビッド録音（半径50m 達成値15）

2H#

1H

2H

1

1

5 -1+1

23

25

25

2

25

2

2

2

⑨ 22 11

⑧ 24 11

⑨ 21 20

0

⑨ 20 10

0

0

0

10 52 156 27 12 79

4 17 20 21 91

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

2

3

2

11

5

6

6

14

華美なる宝石飾り

蝙蝠の耳飾り

DG＋マグネットグローブ

背水のネックレス

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

多機能 真ブラックベルト

軽業のブーツ

操りの腕輪

野伏の威風堂々たる炎武帝マント

俊足の指輪

ブレードスカート

クラス６ｘ６（光のみ８）：組み換え12時間

装備変更で、あらかじめ同調させておいた武器を手元に引き寄せる

　
木魚：ミノタウロスウィークリングの、
木魚：1d2+2d6
SwordWorld2.0 : (1D2+2D6) → 2[2]+2[1,1] → 4
木魚：バード？
木魚：9/7/7
木魚：2d+2d+2d+3+2d+2d+2d #1
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+2D6+3+2D6+2D6+2D6) → 6[5,1]+7[1,6]+9[4,5]+3+8[5,3]+12[6,6]+5[2,3] → 50
木魚：2d+2d+2d+3+2d+2d+2d #2
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+2D6+3+2D6+2D6+2D6) → 2[1,1]+8[6,2]+6[1,5]+3+7[6,1]+8[3,5]+7[2,5] → 41
木魚：2d+2d+2d+3+2d+2d+2d #3



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ドゥーナ = ドナ = サンダー

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ケンタウロス語

ミノタウロス語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

アンチボディ

メディテーション

フェンリルバイト

バルーンシードショット

　ジィプロフェシー

ヘルシーボディ

モラル

レジスタンス

ビビッド

ララバイ

アトリビュート

遠隔指示

ミュージックシェルD

チェインハンマー

エクレール（魔）

エクレール（魔）

レッグオブオナー

嵐の聖状

運命モラル録音（半径50m 達成値15）

ランク効果：絡み　ｘ５

射程20m、投擲時 雷属性の魔法ダメージ

同上

防護点＋１

補助動作で使用、半径10m内の風属性or雷属性魔法ダメージ＋３

2H

1H投擲

1H投擲

1H#

２H

20

7 +1

7 +1

10

2

23

24

26

13

2

0

⑫ 21 40

⑩ 21 27

⑨ 23

⑩ 8 40

0

炎嵐の盾、武器 専用化

華美なる宝石飾り 専用化

多機能ブラックベルト 専用化

例外的存在

多機能真ブラックベルト専用化

200

70

70

70

150

3940 4500

冒険者セット

保存食（徳用：１週間）

宗匠の腕輪(予備)

俊足の指輪（予備）x3

魔晶石⑤x10

ペットx2

運命の楽譜x2

運命の楽譜

ヒーリングPx10

スカーレットPx2

アウェイクP

魔香水

魔香草x5

アンチマジックP

対魔法抗薬

チェインハンマー（予備）x4

多機能ブラックベルト

消魔の守護石⑤x4

破裂種（炎）※x5

破裂種（雷）※x5

魔晶石③※x125

魔晶石⑤※x25

x20

デクスタリティP※x5

スカーレットP※x5

魔香水※x5

57590



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ドゥーナ = ドナ = サンダー ワンド

スネイクソード
魔法の発動体

1H

1H 15 +1

2

26

0

⑨ 20 30

3940 4500
57590
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