
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『緊縛姫』ソフィア = カスタニョーリ

ヴァルキリー

軽戦士

10

1000

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 33歳

何かの大会で優勝したことがある
己に何らかの誓いを立てている
恥ずかしい二つ名を持っている

11

9

6

8 5 24 4

6 17 34 + 2 6

8 11 28 + 2 5

6 9 24 4

6 6 18 3

11 3 20 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

10

7

6

10

9

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/絡み

挑発攻撃

武器習熟S/絡み

回避行動

両手利き

2120

2123

IB31

IB37

IB31

IB29

IB32

0

0

10 14 16 15

0

アラミドコート 5 1

2

19

2

2フェンサー

ナインテイル

ナインテイル

ナインテイル

ナインテイル

レザーリボン

レザーリボン

ジャベリン

ジャベリン

同時に2か所絡みを発生させられる、絡みを発生させないことも可能

戦旗槍防御戦旗槍加工3000G+名誉点100

戦旗槍攻撃

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H投

1H投

7

7

7

7

9

9

5 -1

5 -1

14

14

14

14

14

14

13

13

-1 18 17

-1 18 17

-1 18 17

-1 18 17

-2 18 19

-2 18 19

9 15 10

9 15 10

3 36 108 19 2 56

13/× 15 14 13 22

とんがり帽子

ＤＧ背水のネックレス

ひらめき眼鏡

小熊の爪

ウェポンホルダー改

敏捷の腕輪

ブレードスカート

敏捷の指輪

サーマルマント

筋力の腕輪

魔物知識判定+1

6000+5000筋力器用敏捷を3Ｒの間12上昇させるその後一日の間-6される

見識探索判定+1

マッスルベアーの筋力Bを3にする

回避値が4以上上回ると威力10+戦士技能+筋力Ｂのダメージを与える

『緊縛姫』
鞭の大会で優勝してその二つ名をもらっているがその名前で呼んだものはすべてぐるぐる巻きに梱包されることとなる。
女王様や叩いてくれとの変態達の相手をするのが嫌になり、飛行船に乗ってザルツ地方へやってきてイレブン傭兵団へと入ることとなった。
戦闘においては呼砲と二刀流絡み武器を使った部位数Bのごり押しによる引き倒しのサポートキャラ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

『緊縛姫』ソフィア = カスタニョーリ

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

探索指令

攻撃阻害

HP強化

チャージ

騎獣強化

HP超強化

人馬一体

獅子奮迅

特殊能力開放

特殊能力完全開放

堅陣の構え

怒涛の攻陣烈火

鉄壁の防陣鉄鎧

強靭なる丈陣安精

蘇る秘奥

怒涛の攻陣豪炎

怒涛の攻陣爆炎

鉄壁の防陣甲盾

鉄壁の防陣無敵

ジャベリン
戦旗槍抵抗

1H投 5 -1 13 9 15 10

戦旗槍3本

装飾品二つ

300

100

320 720

冒険者セット

ウォーエレファント

3425
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