
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギルバート　

ランペイジ

ルイネーター ヒーラー

ヴァーナ

冒険者

25

男

16

記憶喪失

憧憬

20
6
0

6

21
7
1

8

41
13
3
2
18

6
2
1

3

40
13
3
4
20

6
2
0

2

9
3
0

3

242

183

5

友誼の剣
s1採取腐敗の鎌がプラス

腐敗のフード
腐敗のローブ
腐敗の外套
腐敗の書

スタイル・デネボラ+ファミリア+ストームラン
エポナプス

1 15 -2

-1 4 1 -2
10 -1

-1 7

8 0 18 0 2 38 11
2 -5 5
1 20

9 15
8 0 19 21 3 31 33
9 15
3 2 9

20 20 5
8 1 9 5
20 20 5
3 3 4
3 3 4

2 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

HPポーション×4
MPポーション×10

伝心の人形
勇気のホイッスル
こだいりゅうの牙

14474527

23

オーバーパス

ワイドアタック

スピードエイド

ワクチネーション

アデンダム

戦場の陥穽

アフターイメージ

ファラウェイ

ハイサモナー

アニマルパクト

オイントメント

ファミリアコンビネーション

ファミリアアタック+ポイズンアップル

ジョイフルジョイフル

サモン・シームルグ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

-

4

10

8

12

3

9

5

7

8

パッシヴ

メジャー

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーヴ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

武器

視界

至近

20m

20m

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体※

範囲選択

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

知力

自動

感知

呪歌

魔術

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

オイントメントを使用する。

選択したバッドステータス無効。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

対象に125点のHPロスを与える。

武器攻撃、回避判定+1D。シーン持続。

40G消費。オイントメントを範囲選択に変更する。

サモナースキルに対するリアクション-1D。

サモナースキルをシーン全体に変更する。

100G消費。対象のあらゆる判定+1D。ラウンド継続。

ファミリアアタックとメジャーアクションを行う。

命中8D+25。対象に7D+101の貫通ダメージを与える。

勇気のホイッスル消費。対象を未行動にする。

対象のHPを3D+CL×2+13+GL＝3D+72点回復。

ワイドアタック1、インタラプト、バタフライダンス
ポイズンアップル2

キャラ設定
アルビレオノーツのクリスティアに拾われアルビレオノーツ所属のシーフ。
記憶喪失で彷徨っていたところをクリスティアに保護され
たためクリスティアを尊敬している。
現在はギルドの仕事をしつつ真昼の月亭でメイドをしている。(させられている。)
担当は厨房とフロア。
真昼の月亭にハーブ菜園をつくりそこからとれる
ハーブ料理とハーブティーにあう菓子作りが得意。
またハーブを使ったアロマオイルマッサージも得意で
よく師匠にコキつかわれている。
師匠が真昼の月亭でメイドをしていることをあまりよく
思っていないがやんわり注意したら
メイド服着用を義務付けられ普通の男性服を
すべて没収されたためそれ以上いえずにいる。
「師匠、僕の服返してください(泣)。」

趣味はハーブ菜園と料理。
ファミリアのハトのリーヤとハーブ菜園で
土いじりしているときが一番幸せ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギルバート　 ストップトラップ

シャドウハイド

サモン・アラクネ

ポイズンアップル

インタラプト

時の支配者

プロフィラキシス

ドラゴンソウル

空蝉

バーサタイル

イモータルブラッド

クウェリィ

グレートサモナー

バタフライダンス

ファミリア

インテュイション

ワイルドセンス

エングレイブド

グリードフォース

イミュニティ・スリップ

エンシェントソウル

ファミリアレンド

1

3

5

5

1

1

3

5

1

1

1

2

1

1

2

1

1

1

4

1

1

1

15

10

9

11

9

判定の直後

効果参照

DR直後

DR直前

効果参照

効果参照

判定の直前

判定の直前

判定の直後

クリンナップ

戦闘不能

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

20m

10m

視界

視界

20m

単体

自身

範囲選択

単体

単体

単体

範選

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

敏捷

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シーン3回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン3回

シーン6回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ3回

対象の攻撃を難易度に敏捷判定4D+16で行う。成功したら対象の攻撃は失敗。

回避判定と同時使用。回避成功でメジャーアクションを行う。

対象のダメージを6D+4軽減する。

60G消費。ダメージ+15。

スキル打ち消し。

スキル、パワー打ち消し。

回避判定+1d。リアクション不可無効。

判定に+2d。

回避判定の直後。判定をクリティカルにする。

アデンダム復活。

フェイト1点使用。戦闘不能を回復しHPを1d点にする。

GMに直接質問。

サモナー魔術威力+1D

回避判定+1D

ファミリア。ハトのリーヤ

敏捷判定+1D

感知判定+2

ep4点

攻撃のダメージ+12

スリップ無効

ドラゴンソウルの効果を+2dに変更

ファミリアアタックダメージ+9



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギルバート　 ファミリアサポート

ファミリアマスタリー

スタイル・デネボラ

パワーシャウト

キャッチアウト

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンター2

トレジャーハンター3

バイタリティ

トレーニング・敏捷

トレーニング・感知

フェイス・グランアイン

リムーブトラップ

エリアサーチ

マシンリム

ファインドトラップ

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

戦闘前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

シナリオ2回

ファミリアアタックの命中+1D

ファミリアアタックの命中判定+1D

ワイドアタックコスト2倍。回避+2。

特殊攻撃命中+1d

対象がスキルを使用した直後に使用。以後の回避判定+2d

フェイト1点消費。ドロップロール直後に使用。さらにドロップロールを行う。

能力値+2

インタラプト打ち消し。

HP+cl

基本値+3

ダメージ+2

トラップ解除+1D

警戒行動を行う。

基本値+1

トラップ探知+1D
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