
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アングイス・ボウディ

ラミア

戦士

13

9640

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 150前後（ラミアの寿命は平均200年）

人族研究をしていた
人族の生き方に感銘を受けた
人族の文化が好き

10

9

12

4 40 54 + 1 9

10 37 57 + 1 9

4 24 37 6

7 21 37 6

8 22 42 7

8 12 32 5

グラップラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

デーモンルーラー

ミスティック

ジオマンサー

バトルダンサー

13

1

11

7

2

13

1

12

1

12

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

武器習熟A/格闘

テイルスイング

投げ強化

武器習熟S/格闘

マルチアクション

足さばき

武器の達人

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

1-281

2-235

1-281

1-281

1-292

2-227

3-212

0

13 22 22 19

0

0 26 0グラップラー

尻尾

牙

パンチ

キック

投げ

スパイクブーツ

チェイン＆ウェイト*10

ドレインネット

グラップラー専用

グラップラー専用、キック強化

2H#

2H#

1H

1H#

2H

1H#

1H投

1H投げ

1 1

1

0

0 -1

0

1 -1

9

5

23

22

22

21

22

21

22

22

12 22 11

10 22 11

12 22 0

12 22 5

12 22 30

10 22 11

12 19 19

19

10 58 174 26 0 76

9 22 19 20 71

操霊魔法

召異魔法

1

12

8

19

セーフティメット

数多の蝙蝠の耳飾り

うろこの覆面

ラミアの首飾り

スマルティエの風切り布

巧みの指輪

多機能グリーンベルト

なし

正しき信念のリング

ラル＝ヴェイネの金鎖

俊足の指輪

女王のコルセット

EXP369参照

見えない状態でも行動できる（EXP376）

水中での呼吸と発声が可能になる

人間に変身できる

10秒（1R）の間、命中力判定と回避力判定に+2（エピックトレジャリーP145）

部位：腰の装飾品を追加装備できる。加えて、装備者を自然環境（基本ⅠP108）にあるものとする

ラミアは本来の姿では足装飾品装備不可

精神抵抗力判定+2

「装備部位：その他」を得る

特殊効果：絡みが胴に及んだ場合や、一部の魔物の「絡み」「締め」などの名が付いた特殊能力で、判定にペナルティをうける時それを無視できる

人族社会で暮らしているラミア。
もっぱらアンと名乗っているが、これは通り名で本名はアングイス・ボウディ。
性的なことが男女問わず大好きで、人族社会にいるのもこれが目的。
彼女いわく、蛮族間の行為は繁殖のみを目的とした気持ち良くないものらしい。
行為の時に噛み付く癖があり、これによってラミアに欠かせない人族の血液を補給しているとか。

アナコンダ種のラミアであり、戦闘時は通常種ラミアより長大な蛇の下半身で敵を取り囲み旋回、
常に有利な位置に上半身を置きつつ、スキあらば下半身を巻き付かせ絞め殺す戦法を取る。
二つ名「死の抱擁」の由来はこれで、かつては彼女のとぐろの中に入って生きて出た者はいなかったとか。

正体はディルフラム南部出身で、スキュラの女王インギャルド・ラング配下から魔王カーツ・ディルフラムに見出された



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アングイス・ボウディ

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖魔語

バジリスク語

リザードマン語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

ドラゴンテイル

マッスルベアー

キャッツアイ

アンチボディ

ワイドウイング

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

バルーンシードショット

フェンリルバイト

トロールバイタル

シェイプアニマル

サモン・スモールアニマル

幸運の星の導きを知る

牙

ワールキャッチャー

ソーサラースタッフ（小魔の封入具加工済み）
この杖を装備している者が魔法を行使した場合、その魔法行使判定に+2のボーナス修正を得ます。

2H#

2H

2H

1

5 2

10

22

24

0

10 22 11

11 25 50

12 0 20

個人称号「死」

個人称号「抱擁」

名誉人族：仲間

名誉人族：仲間

アードリアン流古武道・メルキアノ道場

《転がしテイルスイング》

《飛空投げ》

《大転がしテイルスイング》

多機能ベルト

数多の耳飾り

名誉人族：仲間

マカジャハット・プロ・グラップリング

飛びつき蔓絡み（グレープバインホールド）

5

10

20

20

50

20

20

30

20

50

20

50

20

1585 1920

冒険者セット

手鏡（Sサイズ）

フック

着替えセット

救命草x3

魔香草

保存食一週間分x35

スカウト用ツール

地図セット

テント（4人用）

魔晶石（3点）x52

小熊の爪

魔動機文明の避妊具x7

魔晶石（1点）

ブレードスカート

ウサギのピアス

召異の刺青（舌）

魔神の小型容器

防寒具

剛力の腕輪

俊足の指輪x7

疾風の腕輪

巧みの指輪x4

ミスティックカード

楽器

マスク

マトック

エマエールx10

通話のピアス

ミモレの布鎧（うみへびの鎧加工）

知性の指輪x10
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