
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セリス=アストライア

クルセイダー

ダンサー シーフ

ヒューリン（ハーフオルニス）

神官

25

女

19

天啓

運命

12
4
0

4

36
12
0
1
13

36
12
3
1
16

8
2
0

2

11
3
0

3

39
13
4
8
25

9
3
1

4

203

247

21

絆杖ガンバンデイン

蝶の帽子（S1）
ストライダークローク（S1)

サポートバックラー
豊穣の花冠

スタイル：デネボラ、フェイス：ブリガンティア、アポスル：エージェント、シームルグの子ら、フライトマニューバ、ジャッジアタック
絆杖ガンバンデイン

至近 0 50 -2

3 1
3 9 3 2
1 13 3

13 0 16 0 25 19 9
8 9
5 5
26 50
26 0 37 23 28 20 11

3 2 3

3 3 2
13 3 16 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
25 25

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

└ロープ/ランタン/火打ち石
ポーションホルダー

└ハイMPポーション×5
ランチボックス

└野菜×5
ウェポンケース

野営道具

クリスタル購入費
万能薬×2

ハイMPポーション×10
転送石
蘇生薬

祝福の花
太陽のリボン

グレートHPポーション
グレートMPポーション

880019

18

ハーフブラッド

プロテクション

インペレイティブ

ディヴァインコール

ランナップ

クイックステップ

ステップ：ファイア

ステップ：ダーク

シャインストライク

ファランクスクラッシュ

ドゥアン：天翼族

スカイルーン

クルーセフィクション

ウィッシュ

★

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

-

3

12

6

3

3

2

2

6

6

-

6

3

-

パッシヴ

DR直後

セット

セット

セット

セット

セット

セット

セット

ムーブ

ムーブ

フリー

マイナー

マイナー

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

飛行中

-

シナ1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

セットアップのスキルを2つ使う

召喚具を呼び出して装備する

戦闘移動、離脱を行う

《ステップ：～～》を2つ使う

全ダメージ+9。シーン持続。

回避判定+6。シーン持続

ラウンド中、ダメージ+【精神】+10

攻撃ダメージ+【精神基本値】

飛行状態になる。シーン持続

命中判定+1d。シーン持続

特攻：不死、妖魔、魔獣、魔族

HPとMP回復+[75]点

天翼族（オルニス）である父と、ヒューリンである母との間に産まれた娘。
神官長の娘として、正義と愛に生きる信仰に篤き乙女……であるのだが、どうにも勇ましすぎる女。

「信仰を貫き通すためには決してくじけぬ心と、逆境を跳ね返す力が必要なのです！」とか。
「怯え、道を見失った者には女神が微笑むことはありません。共に剣を取り、戦いましょう」とか。
「なんて酷い……。ですが、これもまた信仰を守るための試練なのですね」とか。

聖女と呼ばれるに相応しい血筋の乙女であり、
見た目は絵物語に出て来る天使のような華やかさでありながら、
その内面は儚さや可憐さとは一切無縁。

どれだけ詰んでいる状態でも、決して心が折れることがない。
他人の痛みに共感し、悼み、悲しむ事があっても行動指針を変えることがない。
困ってる人間を見れば、手を差し伸べ、激励し、再び立ち上がるための力を与えようとする。
無辜の人々を苦しめる者がいれば、立ちはだかり、叩きのめし、説教しようとする。

趣味は人助け。ライフワークは自己鍛錬。
基本的に、努力、友情、正義、愛、勝利あたりの週刊少年誌的なキーワードに反応するため、
年頃の女子らしい話には興味を示さない。
唯一の例外は、農業と家庭料理くらい。主な信仰対象が豊穣の女神だからね！
あとめっちゃ食う。成人男性３人前くらい食べる。羽を動かすとお腹が減るらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セリス=アストライア ホーリーウェポン

└マニフィカート

ハンマーストライク

ホーリーヒット

アタックルーン

ヒール

キュアルーン

ドッジムーブ

アボイドダンス

クイックヒール

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

カバーリング

守護結界

└神域の守護

アフェクション

信仰の盾

ワイドプロテクション

グレイスフォース

ソウルバスター

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4×2

6

3

12

10

4

6

2

2

5

4

-

2

10

10

-

‐

4

10

－

メジャー

（同時）

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

リアク

効果参照

イニシ

イニシ

判定前

DR直前

DR直後

守護結界

DR直後

DR直後

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

判定前

効果参照

20m

-

武器

-

至近

20m

-

-

-

20m

-

至近

30m

‐

20m

視界

-

-

効果

単体

-

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

場面選

自身

自身

単体

魔術判定

自動成功

命中

命中

自動成功

魔術判定

自動成功

回避

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

打撃

-

シナ1

-

盾NG

シーン1

シーン1

シーン１

防御中1

防御中1

‐

シナ1

シナ1

-

シーン1

シナ1

武器攻撃ダメージ+25

あらゆる命中判定+1d

対象に武器攻撃を行う

ハンマーストライクを2回使う

武器1つの攻撃力+5

HP回復+[4D6+75]（修正済）

回復魔術にBS解除を追加

回避判定+3

回避判定+1。成功時 5m移動

ヒールを即座に使用する

対象を即座に行動させる

判定+1d

対象にカバーを行う

ダメージ軽減 5D+10

守護結界を範囲化、効果+2d

ダメージを0にする

ダメージを0にする

プロテクションを範囲化

魔術判定前。効果+【精神】

HPダメージを共有する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セリス=アストライア シーリィ

ディバインフォース

アームズマスタリー：召喚具

バタフライダンス

スタイル：デネボラ

ハードマインド

バトルステップ

アビリティルーン

ファランクススタイル

アポスル：エージェント

イルミナントウェポン

ホーリーフェザー

エソテリカ

ジャッジアタック

聖なる契約

ホーリーオーダーI

ホーリーオーダーII

ネメシス

フックダウン

スティグマ

アイテムマスタリー

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1Fate

1Fate

12

3

1Fate

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

メジャー

クリン

効果参照

パッシブ

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0Sq

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

シナ1

ｽﾃｯﾌﾟ中

召喚具

召喚具

召喚具

シナ1

シーン1

シナ1

他者クリ発生時。ダメージ+20

他者ダメージ+135

召喚具を用いた武器命中+1d

回避判定+1d

回避判定+2

【精神】+2

命中・回避・ダメージ+3

【精神】+2

防具のクラス制限を無視

【器用】【敏捷】 達成値+3

明度4、隠密不可、BO破壊

飛行、隠密不可、解除はMV

ダンサーのスキルコスト-2

武器攻撃の命中判定+3

アコ系のダメ増加スキル+10

ホーリーウェポンを範囲化

即座にホーリーウェポンを使用

光属性の武器攻撃を行う

ポーションを1個使用する

判定の達成値+1d

アイテムの消費MP-2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セリス=アストライア トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

フェイス：アステロペー

フェイス：エレクトラー

フェイス：タユゲラ

フェイス：ブリガンティア

インテンション

フライトマニューバ

イミューンウェイト

ベアアップ

トレーニング：器用

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

飛行中

精神基本値+3

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

【精神】+1

【器用】+1

【敏捷】+1

リアクションの達成値+1

最大MP+CL

回避判定の達成値+1

防具の移動マイナス修正消去

精神抵抗+1d

器用基本値+3

感知基本値+3

幸運基本値+3
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