
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

Silvia=Fairfield(シルヴィア=フェアフィールド)

ブラックドッグ
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

22歳

生誕 嫌悪

フリーランスの殺し屋
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エフェクト：%↑

UGN戦闘服Ⅱ 0 15 0 0 エフェクトを使用した判定ダイス+2D

15 0

Dロイス：「絶滅種」

シナリオロイス
()
()

(シナリオボス：)

RCブースター
メモリー「両親」：尊敬
メモリー「古影終夜」：友情
メモリー「雲雀宏一」：信頼

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

コネ：警察官
コネ：研究者
コネ：情報屋
コネ：傭兵

コネ：ハッカー

コネ：マスメディア
コネ：コーポレート

コネ：ゼノスビーング
コネ：SOG幹部
コネ：手配師

コネ：要人への貸し
カジュアル
携帯電話

アクセサリー
制服

思い出の一品 2 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

ハードワイヤード

喰らわれし贄

紫：援護の風

灰：反撃の旋風

危機回避

状態復元

蘇生復活

永劫進化

虚：氷熱の軍団

オリジン：レジェンド

ポルターガイスト

極光螺旋
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至近

至近
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効果

至近
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至近

視界
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至近

シーン

自身

自身

自身
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単体

効果

自身
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シーン(選
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自動

自動
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自動
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α/S1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定+[Lv]D

RCブースター*5取得

＄攻撃力+[Lv*3]

対象の判定+[Lv]D

カウンター([Lv*20]まで)

判定の達成値+5

BSを全て回復/1つごとにHPを5ロス

戦闘不能をHP1で復活

R間<原初の●>のLv+1

対象の攻撃力+[Lv*4]

【精神】判定の達成値+[Lv*2]

S間攻撃力+[破壊した武器]

攻撃力+[上昇した侵蝕値*Lv]

Ｄロイス：「破滅種」
・オーヴァードにダメージを与えたとき、追加で6Ｄ10
・クリンナッププロセスの度に、難易度20の<ＲＣ>判定を行い、成功すれば1Ｄ10、失敗すれば3Ｄ10のＨＰを失う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

Silvia=Fairfield(シルヴィア=フェアフィールド)
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エフェクト：%↑

エフェクト：%↑

エフェクト：%↑

ブラックカード
医療トランク

災いの雷

無形の影

赤：サイレンの魔女

白：異世界の因子

黒：マスヴィジョン

灰燼に帰すもの

リフレックス：Ur

緑：見えざる僕

混沌なる主

運命の雷

能力強奪

封印の楔

EF：ディメンジョンゲート

シャドウダイバー

傍らの影法師

まだらの紐
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対象に憎悪or暴走を付与

組み合わせた判定を【精神】で

「攻撃力+[Lv*3]」/装甲値無視

攻撃力+[Lv*10]/DP5

組み合わせたエフェクトのLv+2

攻撃力+[Lv*5]/「贄」効果解除

C値-[Lv](下限値7)

<RC>でドッジが行える

≪原初の●≫の達成値+[Lv*2]

ガード不可

<RC>対決に勝利した場合、任意のエフェクト1つをZ間同じLvで取得

<RC>対決に勝利した場合、Z間任意のエフェクトを使用不可にする

どこでもドアを作る

他者の感情を読み取る

自分の影を立体化させる

影に知覚能力を持たせる
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