
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シオン・アシュリー

グラスランナー

密偵

3

400

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 30

溺れたことがある
育ての親に拾われた
臨死体験したことがある

15

0

10

7 22 + 2 4

9 24 4

3 1 4 0

14 14 2

2 12 2

15 25 4

フェンサー

スカウト

エンハンサー

3

2

1

挑発攻撃

回避行動

225

218

交易共通語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

0 0

0

0

3 7 7 3

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

1

9

2

2フェンサー

ナイフ

ナイフ

1H投

1H投

1

1

7

7

9 3 1

9 3 1

冒険者セット

スカウト用ツール

アンロックキーx3

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーションx2

羽根ペン

インク
羊皮紙
魔晶石3点x5
（野良猫の集会亭の呼び鈴）

508

3 24 72 9 2 23

0/× 6 5 7 0

宗匠の腕輪

両親の顔も知らない。気が付けば一人。もちろん名前もない。
でも生きていくことは簡単だ。川に行けばカゴに魚が入ってることがあるし、森に入れば兎がロープにつり下がってることがあるし、街では
箱に果物や野菜が入ってる。
でも、よく怒った人が追いかけてくる。なんでだろう？
ある日、湖の上に何か光るものを見つけて確認しに行こうとしたら、思ったより遠くて溺れてしまった。正直死んだと思った。
その時、助けてくれたのがリルドラケンの商人。助けただけじゃなくて、色々な事を教えてくれた。
川の魚も、森の兎も人の物だと初めて知った。街の箱の中に入っているものはお金で買わなければならないと初めて知った。
そして彼は名前をくれた。『これで俺とお前は家族だ。』だってさ。
月日は流れて30歳になった。リルドラケンなら成人って言って独り立ちをするらしい。
商人は正直向いていないから冒険者にでもなろうと思ってたら。『お前は商人に向いてないからなー、冒険者にでもなったらどうだ？』そう
言われた。
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