
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロディ・ランデル

エクスプローラー

ダンサー ダンサー

ヒューリン

狩人

10

男

22

紛失

金銭

9
3
0

3

19
6
1

7

21
7
3

10

9
3
0

3

21
7
2

9

9
3
1

4

9
3
1

4

88

79

6

キドニーダガー
ディジーナイフ

踊り子の衣装
俊足のブーツ

豪傑の証

ステップ効果中+太陽のリボン
スペシャライズ+フェイス効果+漆黒の星

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 -1 5 0 0 0 0 0

1 1
1 3 1

1 5
7 0 10 0 4 19 8
4 12 10
6 10 3
18 31
17 27 22 9 4 23 8
17 36
3 2 4

9 9 3
7 7 3
9 9 2
3 3 2
3 3 2

4 4 2

バックパック
ポーションホルダー

MPポーション
炎熱の砥石
漆黒の星

太陽のリボン

014

8

プロビデンス

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー短剣

ステップダーク

ソードダンス

バタフライダンス

ドッジムーブ

エンカレッジ

ステップファイア

ゲッシュ/威風の誓い

クイックステップ

インタラプト

スペシャライズ

ダンシング・ヒーロー

★

1

★

★

3

★

★

1

★

3

★

★

★

5

★

-

4

-

-

4

5

-

2

6

4

-

5

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

効果

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

判定の直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

視界

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

自動

盾非装備

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

キャラクター作成時のフェイトが6点になる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

両手に短剣を装備した場合命中修正・攻撃力・行動修正を合計する

短剣の命中判定+1D

シーン終了まで回避+SL*2

白兵ダメージに+敏捷　メインプロセス終了まで

回避判定+1D

回避判定と同時に使用回避+SL+2

対象は即座にメインプロセスを行う。シーン1回

シーン終了まで攻撃のダメージ+SL*3

回避判定+1D/頭部に装備をしない

ステップのダンサースキルを2つ使用できる

パッシブ、アイテム以外のスキルの使用宣言時にキャンセルさせ、コストを支払わせる

種別短剣の命中とダメージに+SL

判定に+1D

一人称：俺　二人称：呼び捨て、あだ名
守銭奴で金目の物が好き（好きな言葉は一攫千金）
性格はお調子者でヘラヘラしてる事が多い
一応目上の人には敬語になる（「～ッス」みたいな）
嘘をつくときはめっちゃいい笑顔になる
------------------------------------------------------

------------------------------------------------------
ルディオン山脈の山間部にある村。
名前を『イリカ村』といい精霊を信仰している村で舞踏により精霊への感謝と祈りをささげている。
ロディはそこの村の村長の息子だったのだが
あるときその舞踏を見世物としてお金を稼いでいたことがバレて村より追放されてしまう。
（元々村長の息子として目に余る行動が多かったのことも原因）
その後は冒険者となって金になりそうな依頼を中心に受けて生活している。

1　ワイドアタック　アームズ短剣　アンビクスタリティ　ダークステップ1　ダークステップ2　
2　ダークステップ3　ソードダンス　バタフライダンス
3　エンカレッジ　ドッジムーブ　ファイアステップ1
4　クイックステップ　ファイアステップ2　インタラプト
5　スペシャライズ1　ファイアステップ3　ダンシング・ヒーロー
6　スペシャライズ2　バトルステップ1　ナイフパリィ
7　スペシャライズ3　バトルステップ2　スティール1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロディ・ランデル バトルステップ

ナイフパリィ

スティール

アボイドダンス

ウェポンフォーカス

ラピッドハンド

ゲイルスラッシュ

ファインドトラップ

トラッキング

リムーブトラップ

トレジャーハンター1

トレジャーハンター2

フェイスダグデモア

トレーニング敏捷

トレーニング感知

3

★

2

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

3

4

-

-

15

-

-

-

フェイト1

フェイト1

-

-

-

パッシブ

DR直後

DR直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

-

シナリオ1回

シーンSL回

ステップの効果中に攻撃の命中・回避・ダメージに+SL

自身が受ける物理ダメージを-装備中の武器の攻撃力の合計

白兵攻撃の対象に対してドロップ品ロールを行う

回避に+SL　回避成功時に5ｍ移動か離脱を行える

短剣使用時の攻撃ダメージに+5

武器攻撃のダメージに+敏捷

ワイドアタックによる白兵攻撃を2回行う

トラップ探知の判定に+1D　失敗してもトラップが発動しない

痕跡をもとに対象を追跡する感知判定に+1D

トラップ解除の判定に+1D

エネミーを倒した際のドロップ品ロール時にフェイト1点支払うことで、さらにもう1回行うことができる

選択した能力値が+2　シーン終了まで

行動値+2

敏捷の基本値+3

感知の基本値+3
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