
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーマ　= カーラルトン

プリースト

バード セージ

ヒューリン

学者

15

男

17

正体

憧憬

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

26
8
1

9

15
5
1

6

29
9
3
5
17

3
1
2

3

128

151

5

新樹の枝
セイントシールド

守護の輪
クルセイダーガーブ
レーメ音楽隊の外套

大きな目

13
0 0 0 8 0 -3 0

5 5
-1 5 1 -1

3

4 0 3 0 17 9 10

4 13
4 0 2 21 23 6 9

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
9 9 2
9 9 3
9 9 2
17 2 19

MPポーション
毒消し

冒険者セット
ポーションホルダー

バックパック

10298135

19

ハーフブラッド/フェイ・リャナンシー

プロテクション

エンサイクロペディア

クイックサーチ

ヒール

レイズ

コンコーダンス

ラーニング/ナチュラルヒストリー

アレグロ

エチュード

アンプロンプチュ

アフェクション

ジョイフルジョイフル

クイックソング

ファイトソング

★

5

★

★

1

1

★

★

5

5

★

★

1

1

★

-

3

-

5

4

10

-

-

-

4

7

7

10

-

パッシヴ

DR直後

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシヴ

メジャー

判定直前

DR直後

メジャー

セットアップ

セットアップ

-

20m

-

-

20ｍ

20m

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

20m

-

20ｍ

-

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

範囲

自身

単体

単体*

自身

単体*

-

自動成功

自動

自動

魔術

魔術

-

-

-

呪歌

自動

自動成功

呪歌

自動

自動

1/MP

1/SU

シーン1

シナリオ1

シーンSL

シーンSL回

シナリオ1回

呪歌判定に+1D「フェイ・リャナンシー」　タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

エネミー識別をセットアップで行う

エンサイクロペディアと別のセットアップスキルをひとつ使用する

対象のHPを3D6+CL*3点回復

対象の戦闘不能を回復しHPを2D点にする。対象は行動済みになる

エネミー識別をシーン選択・視界のすべてのエネミーに行える

エネミー識別判定に+2D　タイミングメイキング以外の種族スキルを取得　幸運基本値-3　CLLV制限があるものは不可

呪歌判定の達成値に+SL*2

対象が行う「攻撃ダメージ」に+SL*2点　シーン終了まで

判定を呪歌判定で代用

対象が受ける予定のダメージを0にする

行動済みのキャラを未行動にする

タイミングメジャーの呪歌をセットアップで使用できる

対象がすでに使用したシナリオ回数制限のスキルを1増やす

昔、魔物に襲われたところを
とある冒険者に助けてもらったことがきっかけで、
冒険者へ憧れて目指すようになった青年。
（いつか助けてもらった冒険者にお礼をいえたらと思っている。）

実は妖精リャナンシーとヒューリンの混血。

父親である「ソーマ・カーラルトン」は学者で
妖精の楽園について研究をしていたところ
リャナンシーの「ルミス」と出会い恋に落ちた。

だが、ルミスは妖精楽園の女王の娘でもあり、
二人の仲は反対されて駆け落ち。逃げた先でユーマが生まれる。

しかし外界は楽園に住んでいた妖精にとっては住みづらく
ユーマが物心つく前にルミスは亡くなってしまう。

ユーマがリャナンシーとの混血ということは
最近まで内緒にされていたが、冒険者になることを告げた時に父親から教えられ、
自身に宿る力についても認識するようになる。

オカリナが得意で



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーマ　= カーラルトン クイックヒール

シルバリィソング

ハイプロテクション

トランセンド

トリートフォース

パトロナイズ

ビジテイション

バリア

ラース

ヒールオール

ヒールライズ

アイデンティファイ

フェイスアエマ

ハンズオブライト１

ハンズオブライト2

モンスターロア

ハンズオブライト3

サンクチュアリ

トレーニング精神

エンラージリミット

イクイップリミット

バイタリティ

★

★

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

10

7

10

6

-

-

-

10

-

-

フェイト１

フェイト１

-

フェイト1

12

イニシアチブ

パッシヴ

パッシブ

判定直後

効果参照

判定直後

DR直前

パッシブ

パッシブ

ヒール

効果参照

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

パッシブ

ヒール

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

自動

自動

魔術

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

-.

-

-

シーン1回

シーンSL回

ラウンド1

シーン1回

シナリオSL回

シナリオSL回

ヒールをイニシアチブで使用可

呪歌判定に+1D

プロテクションの効果に5+SL*3

判定の達成値に+3　

対象がBSを受けた直後に回復させる

対象の攻撃の命中直後に使用。その難易度に勝利すると攻撃を失敗させる

対象の攻撃ダメージに+SL*5　妖魔、魔獣、魔族のみ

メインプロセスの攻撃1回ずつにプロテクションを使用できる

ビジテイションの分類を無視し効果にSL*2

ヒールを場面選択、視界に変更

ヒールの効果に+CL*3

アイテム鑑定の判定に+1D

HP/MP回復を行うスキル、アイテム、パワーの効果に+2

ダメージ軽減の魔術の効果に+1D

ヒールをセットアップに使用する

エネミー識別に+1D

ヒールの対象を範囲選択に変更

アコライト・プリースト・ビショップの魔術を十字選択、0sqに変更する。メインプロセス終了まで

精神の基本値+3

携帯品の所持制限が筋力基本値*2

装備アイテムの重量制限に+5

HPに+CL
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーマ　= カーラルトン トレーニング知力 1 パッシブ 自身 -
知力の基本値+3
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