
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エイリーク・フォン・アドラー

ヴァルキリー

戦士

7

240

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 19歳

競い合う友人がいた
大切な約束をしたことがある
異性を口説くのが好き

9

10

7

5 3 17 + 1 3

3 2 14 2

6 5 21 + 2 3

11 3 24 4

5 12 2

11 5 23 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

6

2

1

7

全力攻撃

武器習熟A/スピア

頑強

武器習熟S/スピア

225

IB31

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

(ザルツ)

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

高所攻撃

探索指令

HP強化

チャージ

人馬一体

特殊能力解放

HP超強化

パラライズミスト

6 9 8 9

0

0

0

スプリントアーマー

バックラー

15

1 1

9

5

5ファイター

サイドファング（１H）

サイドファング（２H突）

サイドファング（２H振）

騎乗時追加ダメージ+2
1H両

2H突

２H振

17 -1

17

17

8

9

9

10 12 27

10 12 32

11 12 37

3 14 42 9 5 60

9/× 0 11 10 23

髪飾り

ハーフマント

怪力の腕輪

巧みの指輪

アルケミーキット

羽を模している。

青　マントが好き。理由は格好いいから。

筋力+2、壊すことでそのラウンドのみ筋力+14 賦術に使用。

冒険者の戦士を両親に持つヴァルキリー。
出身はルキスラ帝国だが、定住してはいなかったので祖国という意識は薄い。各地を転々としていた両親のもとで幼い頃から冒険者としての
イロハを叩き込まれた。そのため多くのヴァルキリーのように神殿に預けられることなく育ち、周囲からの扱いや本人の感性はまるで人間の
男性のように形成された。

エイリークには一人の友人がいた。両親と同じパーティーに所属していた戦士の息子で、彼女にとっては兄がわりでありライバルでありいつ
か追いつきたい目標であった。彼女が「プリーストになるべきだ」という周囲の勧めを無視して戦士の道を選んだのは、その友人への対抗意
識からであり、彼と並んで戦いたいという想いからだった。
彼女が成人を迎える直前に、友人は冒険者として独立し修行の旅に出ることを決める。エイリークはその旅に同行したいと申し出るが、友人
はそれを頑なに拒否。
それでもなお食い下がる彼女に「真剣勝負で一本とれれば同行を認める」という条件を友人は提示、エイリークはその条件をのみ勝負を挑む
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エイリーク・フォン・アドラー

冒険者セット

着替えセット

救命草x2

保存食

ヒーリングポーションx2

魔香草

騎獣用皮鎧

エレファントの騎獣契約証

レジェンドホースの騎獣契約書

マテリアルカード（緑・Bランク）x11

マテリアルカード（緑・Ａランク）x3

騎獣縮小の札Ⅱ

3107

クーハイケン強竜乗法入門

巨象は大地を踏みしめ耐える

「ヒトを葬送する者

ウォーディアル流竜騎神槍入門

サイドファング購入

竜は堅き鱗で打ち当たる

50

20

50

50

30

30

4 234
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