
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネームド=ミミック

シーフ

サムライ サムライ

魔剣の迷宮

任意

7

不定

迷宮創造から2年

放浪者

運命

16
5
1

6

18
6
2

8

18
6
1

7

9
3
0

3

12
4
1

5

7
2
1

3

6
2
0

2

76

43

5

千両兼定
千両兼定

グリーンベレー
スニーキングスーツ

クイックバンド
迅雷の鞘

スキル
迅雷の鞘、温泉

至近 -1 13 0 0 0 0 0
至近 -1 13 0 0 0 0 0

1 1
8

2 1

8 0 7 0 3 12 11
8 21

6 3
16 40
16 40 7 9 3 17 12
15 53
3 2 2

5 5 2
8 8 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

千両兼定<破壊>
千両兼定<破壊>

千両兼定
シーブズツール

ポーションホルダー

バックパック
野営道具
ランタン
筆記用具

MPポーション*12(1)
ハイHPポーション3
ハイMPポーション3

46137

26

アーシアン：転生

ワイドアタック

インタラプト

スペシャライズ：刀

ウェポンフォーカス

アームズマスタリー刀

スピリット・オブ・サムライ

レイジ

ツインブレイド

ラディアントエッジ

トゥルーアイ

アウトスリップ

グライアイ：マジックアイ

エンラージリミット

リムーブトラップ

★

1

1

1

1

1

5

3

3

1

1

1

1

1

1

-

4

4

4

6

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

ダメステ

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

どうせお粗末なスキルだったんだろうさ

命中+5、ダメージ+5

ダメージ+5

命中+1d

ダメージ+30、武器破損

命中+3、ダメージ+6

ダメージ+5

被ダメージ-6

戦闘移動しつつ、武器装備可

武器攻撃を無属性魔法攻撃に

携帯品の重量制限を筋力*2に

トラップ解除判定+1d

「この魔剣はどうする？」「存在自体がヤバいから誰にも使われないところへ捨てちまおうぜ」「ディメンジョンゲート！」

異世界から飛ばされてきた魔剣が、自身の使い手を探すために作り出した、自立稼働するヒト型の"魔剣の迷宮"。
本体である魔剣が傷つかない限りは、時間さえかければという条件付きで、外殻である人型部位はいくらでも再生可能。

武器兼、本体魔剣のカモフラージュを目的として、翼状に配置された大量の鞘内で魔剣のレプリカを生成・使用する。
複製剣は、サメの歯、トカゲの尻尾、ナマコの内臓にあたるもののため、あっさりと使い捨てられる。

本人も、自分のことがなんなのかよくわかってないので、詳しそうな人に聞いたところ
ミミック亜種のネームドモンスターじゃないのとあしらわれたことから、変に誤解をして、ミミックのネームドさんを名乗っている。
一般的なミミックを真似て、休息時や、睡眠時は巨大な宝箱の中で過ごしている。

fate1
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネームド=ミミック トレーニング：筋力

マシンリム

トレーニング：敏捷

1

1

1

筋力+3

筋力、敏捷、器用基本値+1

敏捷+3
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