
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ナイトメア

魔神使い

17

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 55

臨死体験したことがある
奇妙な予言をされたことがある
毒を呑んだことがある

11

8

11

12 14 37 6

7 10 28 4

5 19 32 5

5 35 48 8

8 46 65 + 1 11

4 26 41 6

グラップラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

3

3

9

15

12

3

17

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

防具習熟A/金属鎧

魔力撃

マルチアクション

魔力撃強化

防具習熟S/金属鎧

かばう

防具の達人

鉄壁

ガーディアン

マルチガード

両手利き

二刀流

双撃

220

225

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB31

IB39

IB39

IB32

IB32

IB36

IB32

IB30

IB29

IB32

IB32

IB30

IB30

0

3 9 7 8

0

0

インペリアル

銀鱗の煌盾

30 -1

1

21

14

4

3

23デーモンルーラー

パンチ

デモンズグレイブ

デモンズグレイブ

デモンズファング

ナイフ

防護点+5

防護点+5

1H

1H

2H

2H#

1H投

0

1

1

1

1

0

23

23

23

0

12 0 0

11 22 60

11 22 70

9 22 10

10 0 1

3 30 90 21 23 101

26 7 26 25 94

召異魔法 17 28

契約書

契約書

契約書

契約書

契約書

アルケミーキット

多機能真ブラックベルト

契約書

威風堂々たる野伏の炎武帝のマント

野伏のドミネーターズマント

知力の指輪

契約書

ウェポンホルダー改

デモンズスプレッド。「斬撃」「衝撃」を半減。

デモンズスプレッド。「炎」「水・氷」を半減。

アナザーフォーム。《双撃》《二刀流》《両手利き》取得。見た目がスポーンに変わる。

デモンズスプレッド。「毒」「病気」を半減

デモンズスプレッド。「土」「雷」を半減。

アルケミスト技能が使えるよ

デモンズスプレッド。「純エネルギー」「風」を半減。

毒・病気・呪いに対する抵抗判定に+4修正

生命、精神抵抗、生死判定に＋1

知力+1、壊すと+13

デモンズスプレッド。「呪い」「精神効果」を半減

ディルフラムにて魔神使いによって育てられ、同じく自らも魔神使いとなった魔術師。
召異魔術の最奥を極め人の姿を捨てていながら、いかな理由か師と決別して人の世を渡り歩く。
自らの召異魔法により見た目はスポーンに変わっている。人族領ではラミアの首飾りを使い幼い少女の姿で人に取り入る。
二つ名は自称。この姿で強力な蛮族を倒し、スポーンにすら奴は負けたと言いふらし地位を貶めるのが趣味。
メムメムちゃんと呼んでもいいよ。

超越理由は自分の意志。

補助動作で練技を使うことで魔法ダメージ-4、ポーションを飲むことでさらに-3、計-16（盾無しで15）。
防護点＝17+2+5+5+10+練技2+緑分（最大4）＝43。魔光壁を使うことで+魔力(29)=74、スフィンクスノレッジを入れると76
現在　61



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

グラスランナー語

バルカン語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

デモンフィンガー

ビートルスキン

フェンリルバイト

トロールバイタル

カメレオンカムフラージュ

モラル

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

ライロック魔刃術入門、魔光壁、光陰魔刃術

装備を整えた

二つ名をつけた

ルキスラ銀鱗隊警護術入門

銀鱗の誓

銀鱗の矜持

銀鱗の魂

カサドリス戦奏術入門

言の葉は破れ散る

ファイラステン古流ヴィンド派

衝風・捨身相殺

連風・虎視伏龍

90

270

70

20

30

30

50

30

50

30

30

3300 4000

魔晶石5点x5

魔晶石2点x10

知力の指輪x5

ウィッチポーションx22

魔神の契約書x90

デクスタリィポーションx3

スカーレットポーションx3

アンチマジックポーションx2

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x4

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

アウェイクポーションx5

緑Ax15

緑Sx3

ヌヴェズル封入

魔香草x20

救命草x10

ラミアの首飾り

ご飯代

冒険者セット

エルエレナケープ

緑SS

魔晶石10x20

ザンガルズ封入

ドッペルゲンガー封入

3640
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