
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

比良坂 幹也

オルクス
モルフェウス

UGN支部長B

35

犠牲

親の理解

自傷

危機一髪

男性

32

秘密

1
3
1
3

0
1
0
0

0
0
0
0

1
4
1
3

23
9
9
14
28

1
1 1 1

UGN 1

　　 0

0 0

守護者【Dロイス】
ドロッチェ

ハリー
氷崎
叢雲

フラワーズ

感服
信頼
誠意

連帯感
好奇心

不信感
不快感
不安
脅威

敵愾心

8 8

ワーディング

リザレクト

黒曜の鎧

隆起する大地

シールドクリエイト

砂の結界

砂の盾

砂の鎧

高速練成

ディスマントル

浮遊する大地

不可視の領域

無上厨師

壁抜け

シークレットトーク

★

0

5

5

5

1

3

5

2

2

1

2

1

1

1

-

1d10

2

2

3

2

1

2

3

-

-

-

-

オート

気絶時

マイナー

オート

マイナー

オート

オート

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

-

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

範囲(選択)

効果参照

効果参照

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ドッジ: -3、行動: -3、装甲値: [8+Lv×3]

対象ダメージ-[1D+Lv×3] 1R1

種別: 白兵、攻撃力: 0、ガード値: [Lv×2]+4

1メインプロセスに1回

ガード時に宣言. +[Lv×2]

対象の装甲値:+[Lv×2]

対象を範囲(選択)にする。1シナリオLv回

最大で[Lv×1000]平方mを隠蔽可能

大気の物質で料理を作る

障害物を無視して移動出来る

オーヴァードのみに通じる特殊音声

砂で作り上げたシールドを使って守り主体で戦う。イメージはマシュの盾
周りや背後に幕壁の様な砂壁を錬成出来る。
移動方法:砂サーフィン[砂のシールドにスノボ乗りして、砂を撒きまがらそれに乗ってサーフィン移動]
(コピー能力:ウォーターのイメージ)

スキル:天翔る山陽の壁

宝具:時空跨ぐ天壁の廃墟城
:その場に盾を構え、巨大な廃墟城を生成する。
生成者の魔力回路で生成される為、本人が完全に落とされない限り、城が崩壊することは無い。だが、ダメージを受けると削れていく。
※この時に建てた廃墟城は、自分で崩さない限り、その場に留めておくことが出来る。仮に自然的に崩れたとしても、その場に破片が残ることもある。
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