
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

音無 紡切（おとなし つむぎ）

ハヌマーン
ウロボロス

UGNエージェントC

19

感染

名家の生まれ

加虐

出世

UGN本部エージェント

女性

38

主人

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
2
0

2
2
6
1

30
10
10
15
30

9 1
3 61

料理
裁縫

礼儀作法 UGN2
2

2 1

風斬糸 白兵
白兵

2r+4
5r+4

0 15 エンブレム：アップグレードによる補正済

0 0

Dロイス：傍らに立つ影
姉：音無　凛薙

友人兼師匠：玉野　椿　REC
シナリオロイス：ヴァルバトーゼ・ツェペシュ
PC間ロイス：榊　継穂
悲しいお方：神楽坂　鳴海
新人：菅原　蒼真

尊敬
信頼
誠意
尊敬
執着
尽力

劣等感
不安
不安
隔意
憐憫
不安

ウェポンケース
思い出の一品

手配師
コネ：玉野椿

エンブレム：アップグレード

14 10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

無形の影

原初の赤：ペネトレイト

混色の氾濫

援護の風

ウィンドブレス

原初の緑：デビルストリング

ミスディレクション

限界突破

原初の灰：苦痛の光

真偽感知

まだらの紐

★

0

3

1

1

1

5

3

3

2

1

2

1

1

-

1d10

2

4

4

2

2

2

6

3

5

2

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

武器

-

視界

視界

視界

視界

至近

-

視界

視界

シーン

自身

-

-

-

範囲（選択）

単体

単体

単体

単体

自身

-

単体

効果参照

自動

自動

シンドローム

効果参照

白兵/射撃

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

自動

効果参照

-

↓100

-

-

-

-

-

リミット

-

-

80%

120%、加虐

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

あらゆる判定を【精神】で行う。ラウンド1回

装甲値無視、命中ダイス-1個

原初の○で取得したエフェクトの対象を変更する。シナリオLV回

判定ダイス+5個、ラウンド1回

↑と同時に使用、達成値+[LV×3]

オートアクションを打ち消す。シナリオLV回

範囲及び範囲（選択）攻撃の対象を単体に変更する。シナリオLV回

ラウンド1回のエフェクトを一つ、1ラウンドに2回使えるようにする。シナリオLV回

ダメージを与えた対象の行動値を-[LV×5]する。マイナー使用かシーン終了まで持続

発言内容に嘘がないか見抜く

影に知覚能力を持たせる

　UGN本部所属のエージェント。上司共々穏健派に所属している。

　武術・特に刀剣術において名家と呼ばれた音無家に次女として生まれる。父は師範にしてUGNのエージェントであり、父から感染する形で学生のうちに姉が、
その数か月後に紡切自身もオーヴァードとして覚醒した。武術を修める者として「力を振るう責任」について幼少期から教え込まれ父の元で自身も剣術を納めて
いた紡切は父や姉の後に続く形でUGNエージェントとなるも、才能・精神面の両方において姉と比べ剣士としての資質に劣っていることは自覚しており（それで
も平均的なエージェントとしては通用するだけの技量は有していたが）、父や姉と比較して自身の伸び悩みに悩んでいた。

　契機となったのは、とある任務で偶然UGNチルドレンの教官役も務める玉野椿と共闘する事となった際、彼女の戦い方に武芸者の直感とも言うべき感銘を受け
る。元々音無家は刀剣術以外の武術にも多少ばかり精通していたこともあり、紡切もオーヴァードとなってから現状を改善する為に鋼糸術も少々学んでいたが、
この出会いを機に自分から椿に糸による戦闘法を教授してほしいと願い出る。元々武術・剣術の下地があった事や自身の資質に合っていたのか、椿の真摯な指導
もあり短期間で鋼糸術の基礎を会得、それ以降武器を刀から鋼糸へと変更することとなる。

　鋼糸は刀剣よりもサポートに向いた武器だったこともあり、彼女の資質・性格面とも相性がよかったのか徐々に優れた技量を発揮し始める。能力面に加え性格
面でも協調性が高く、個性的な人物が多いオーヴァード達の中で突発的なコンビ、チームでも問題なくサポート役に回る事が出来た為に結果として徐々に多くの
任務・局面で重宝されるようになった。その結果、後の任務で偶然一緒になったUGN中枢評議員である榊継穂に補佐能力を評価され本部エージェントへの推薦を
受ける事となる。本人は一度は個人としての実力不足から固辞しようとしたが父と姉から諭され、4か月ほど前から本部へと籍を置くこととなる。現在は自身を見
出してくれた榊継穂の直属として活動している。

　戦闘スタイルは鋼糸を用いた斬撃による中距離戦を主体とする。本人の気質もあり攻撃面では本部エージェントの中でも平凡の域を出ないものの、味方の攻撃
への補助を始めとして、敵対者への直接・間接を問わない妨害、攻撃対象の制限など鋼糸を最大限使いこなしたサポート面において優秀な能力を発揮する。

　性格は穏やかで柔らかい物腰が特徴。オーヴァード及びに武芸者としての自己評価が低い分自然と周囲の人を立てる会話をする傾向があり、また武術・剣術を
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