
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヘーゼル=ベルカ

ナイトメア

戦士

7

420

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 106

大きな挫折をしたことがある
本来とは異なる性別として育てられた
大切な人と生き別れている

7

15

8

9 7 2 25 + 1 4

6 13 2

6 4 25 4

2 4 21 3

9 1 18 3

8 2 18 3

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

7

2

1

1

6

タフネス

武器習熟A/スピア

防具習熟A/金属鎧

全力攻撃

命中強化

2122

IB31

IB31

IB36

IB32

エルフ語

交易共通語

倭国語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

戦旗槍取得

専用武器取得

100

50

15 165

7 11 9 11

0

0

0

コート・オブ・プレート

タワーシールド

24

17

-2

7

8

2

1

11ファイター

パイク(戦旗槍)

パイク(戦旗槍)

1H両

2H

25 -2

25 -2

10

10

10 12 35

10 12 45

冒険者セット

アウェイクポーション

救命草x10

保存食(一週間分)x3

戦旗槍用旗

皮張り加工x3

ヒーリングポーションx5
魔香草x3
破壊した腕輪x2

9290 0

3 13 39 7 11 57

4 8 10 10 18

黒の眼帯

軍師徽章

ウェポンホルダー

能力増強の指輪(器用)

6時間連続使用することで、外してから1分(6R)の間「知覚：魔法」を得る。付け直すと効果は終了し、再度の使用に6時間装着する必要がある。

ウォーリーダー技能に必要

器用+1

ある国の軍人の家系に生まれた女。
優れた軍人になるべく厳しく教えられた経験を持つが、女としてではなく男として育てられた。
やがて一個小隊の隊長を努めあげるようになり、数々の戦いで武勲を収めた。
しかしある戦いで敗走、帰ることも叶わずそのまま冒険者として身を隠し逃げることになる。

冒険者として生き、腕を上げた頃弟子ができた。
ヘタレで、臆病で、優柔不断。だがしかし優しく、他人の痛みに共感できる良き弟子を得た。
自分に教えられることならばできる限り教えた。そして、弟子に一人で冒険を経験させるべきだと判断し、別れることにした。
いつか弟子が、自分と同じように強き冒険者となり、共に冒険する日が来ることを願っている。
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