
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リア

ルーンフォーク

戦士

8

810

暗視、HP変換

女 3

魔物を倒したことがある
予知夢を見たことがある
魔物を倒したことがある

9

12

5

11 4 24 + 2 4

3 3 15 2

10 5 27 4

10 2 24 4

6 2 13 2

5 1 11 1

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

5

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

治癒適性

両手利き

武器習熟A/格闘

二刀流

頑強

220

225

2120

2122

223

IB31

IB30

218

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

0

8 12 10 12

0

0

アラミドコート 5 1

11

2

3グラップラー

トンファー

キック

パンチ

投げ
グラップラー専用

1H

1H#

1H

2H

5 1

0 -1

0

0

13

11

12

12

10 13 15

12 13 5

12 13 0

12 13 0

3 20 60 11 3 63

0/× 0 12 9 11

ウサギのピアス

ポーションインジェクター

能力増強の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

能力増強の腕輪

聞き耳判定+2

中身（トリートポーション）

移動距離+5

「私を邪魔する奴は、ぶっ殺してやるです！」
ウェイター2
メイド1

『対A級　シリーズI/T　01試作機』モードCS（魂消費時）の仮想戦闘データ

常時発動＜バスター・ナックル＞・・・自分の与えるカテゴリ格闘によるダメージに+15
＜対・蛮族装甲＞・・・穢れをもつ対象からの攻撃が自分に与えるダメージを10点減らす。

宣言特技＜バレット・ナックル＞・・・この特技を宣言した際の攻撃には命中力+4する。
この上昇効果は次の自分の手番まで持続する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リア

冒険者セット

ヒーリングポーションx7

魔香草x7

魔香水

アウェイクポーションx3

トリートポーションx2

MC・赤A

MC・赤Bx10

保存食１週間x2

ティーセット

ほうき

食器セット

リア用着替えセット

化粧セット

20486

大使に任命

和伝流反攻術・功の方（入門）

≪前傾姿勢≫

≪カウンター確実化≫

≪反転攻勢≫

200

40

15

20

15

41 331

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

