
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ニンファ・ミストル

エルフ

戦士

5

1500

暗視、剣の加護/優しき水

女 18歳

予知夢を見たことがある
誰かを救ったことがある
冒険に誘われたことがある

12

6

8

4 16 + 1 2

8 2 22 + 2 4

4 5 15 + 1 2

3 3 12 2

12 1 21 3

10 18 3

ファイター

マギテック

スカウト

エンハンサー

5

2

3

3

魔力撃

武器習熟/アックス

頑強

227

221

218

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ブラックベルトを専用化

ロングアックスを専用化

50

50

36 136

5 7 9 7

0

0

0

アラミドコート 5 1

10

2

3ファイター

ロングアックス

ロングアックス

振2H

突2H

16

16

8

8

11 8 36

10 8 31

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食（お徳用）

アウェイクポーション

魔晶石3点x5
4635

3 24 72 10 3 44

0/× 7 7 8 24

魔動機術 2 5

髪飾り

マギスフィア（小）

ひらめき眼鏡

マギスフィア（中）

巧みの指輪

ブラックベルト

ロングブーツ

剛力の指輪

疾風の腕輪

天然石と鳥の羽根をあしらった髪飾り

見識、探索判定に+1　※知的に見える

ザルツ地方出身。
とある森の中にある、エルフだけが暮らす湖畔の村に生まれたエルフの娘。
村全体が妖精神アステリアを信仰し、自然とともに素朴で穏やかな暮らしを営んでいた。

他の村の大人たちと同じように、自分もこの村で一生を過ごしていくのだろうと漠然と考えていたが、
ある時、ニンファは変わった夢を見る。森の中で、誰かが泣いているという夢だ。
何故かただの夢だと思えず、ニンファは次の朝、森へと足を向ける。
そこで、村を出る転機となる人物との出会いがあったのだが、詳細はまたそのうちに。(予定）
そこで誰かを助けたり冒険に誘われるに至ったりしたような雰囲気。

大人しそうな外見と雰囲気のわりに、性格は勝気で負けず嫌い。
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