
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フュッティエット 

ルーンフォーク

魔術師

16

14900

暗視、HP変換

♀ 1

盗みをした事がある（無銭飲食）
恥ずかしい癖を持っている（脳内メモリー）
大きな遺跡を発見した事がある（実家）

9

8

9

12 5 2 28 + 2 5

5 6 20 3

5 9 22 3

9 5 22 3

10 8 27 4

2 9 20 3

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

7

16

1

1

ルーンマスター

精密射撃

狙撃

魔法誘導

魔法収束

魔法拡大/確実化

ダブルキャスト

クリティカルキャスト

魔法制御

魔晶石の達人

IB34

IB30

IB37

IB32

IB39

IB38

IB37

IB36

IB32

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

7 12 10 10

ラ・ザルザディア 9 1

1

5

5

ジェザイル

ダガー

デリンジャー

ロングバレルII

パイルシューター

 アナイアレイター

射程50m、装填3

射程10m

射程10m、装填3　改C値-1、威力+1、装填数+1魔法の武器化

射程50m、装填1　ランクダウンA⇒B 魔法の武器化

装填２ MP5点消費で命中時の出目を11にする 命中時の6ゾロでその攻撃のダメージが3倍になる

2H

1H投

1H

2H

2Ｈ

10

3

1 2

15 2

1

22 3

12

12

14

14

12

15

10 21

10 10 3

9 22

10 25

9 10 50

9 30

3 22 66 1 5 70

0/× 4 19 19 68

魔動機術 16 20

コンバットメイドカチューシャ

スポッタードール

フローティングスフィア（大）

ポーションインジェクター

ドミネイターズマント

聖鎧のブレスレット

スローワーベルト

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

能力増強の腕輪

〈コンバットメイドスーツ〉と同時に装備した場合、ダメージ軽減効果を1点上昇させます。

狙撃時の命中に+4

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる。ポーションマスターとの併用も可能。

流派装備。生命抵抗力判定、精神抵抗力判定、生死判定に+1のボーナス修正

ＨＰ１００ポイント肩代わり

ポーションボールを持たせ、補助動作で投げさせる。射程10m

≪設定（仮？）≫
遥か昔に栄えた都の遺跡（電脳都市？）で
以前よりセットされていたタイマー（目覚まし時計？）にて目覚める。
起動したてのため、自身の記憶は無いが
脳内のメモリーに残された情報に沿って会話、行動を行う。
おそらく作製者の残した物だが
かなりのマニアック（オタク）情報で
本人の意図はまったく無い（・・・たぶん）

遺跡（山）を出る際に出会ったアラタさん（・・・野犬？）と共に
街中に出て来たが、二人（？）ともろくな物をもっておらず



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フュッティエット 

弾丸x6

冒険者セット

スカウト用ツール

服

食器セット

調理道具セット

保存食（一週間分）x2

ロープ

フック

くさび

貝殻の水着

リペアパッチx2

アウェイクンポーション

魔晶石x3

インドミタブルポーション

火/ストロボx6

水/スキャナーx3

水/ラウドスピーカー x6

風/スコープ x3

風/ターボチャージャーx6

土/アーマープレートx3

土/アナライザー x3

雷/ターゲットマーカーx6

雷/スタビライザーx6

防寒着

ガーターベルト

コンバットメイドカチューシャ

コンバットメイドソックス

リングパール

ルージュの弾丸x50

潜行弾x30

能力増強の指輪x5

フローティングスフィア（小）

狩人の解析鏡

マナチャージクリスタル（MP5）

キノコリゾット

訓練所

料理用肉x5

料理用カニx5

練兵所x2

激プリン荒ぶるモード改

魔晶石x40

エプロン

ジャックのランタン

とろける調味料x3

エリクサー

錬金工房III

☆4加工x4

施療院II

ろぼこ強化兵装Ⅱ

フローティングスフィアx5

エメラルドキッシュ

陽光の魔符

陽光の魔符

月光の魔符

月光の魔符

フローティングスフィア（大）

陽光の魔符x2

月光の魔符x2

魔晶石6x20

能力増強の腕輪

魔晶石10x10

魔晶石20x4

リュッケン白鷹騎士団制式防寒加工

ポーションボールx5

インドミタブルポーションx5

スカーレットポーションx3

46070

ロングバレルⅡ専用化

カサドリス戦奏術	

カサドリス戦奏術	 線上を歩く者

カサドリス戦奏術 言の葉は破れ散る

ヴェルハーゼ専用化

ラ・ザルザディア

50

50

30

30

50

50

2223 2483
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