
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジラーニイ【желание】

ソロリティ

ロマネスク

ロマネスク

15

罪人

67

煉獄

15
【飢え】

【ふとん】

【91　戦火】

【34　死去】

【XX 母の手】

食べたいのものが食べれなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹の中が渇く。 噛みちぎって咀嚼したい食べたい食べたい食べたい。 自分の手でもいいから。そうだあの時も確か...。

あったかい布団の中、うとうとしながら朝日の中で二度寝。 それはあなたにとって、この上ない幸せ。記憶の中ではいつでも布団の中。 でも目覚めてからの世界は....いったいなんなのだろう。

戦争の中を逃げ惑う。隠れる。銃弾が飛び交う。爆発が起こる。　 逃げ惑う中、すべてが認められなくて、ふらふらと彷徨う。　 飛んでくる砲弾。それが近づいてくる小鳥に思えて。あなたは手を差し伸べた。

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。　それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。　今、死にながら動いているあなた。同じことがあの命にも起こっているだろうか？

暖かな手に抱きしめられる記憶。 名前や声は思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。 記憶の中の母は優しくいつも慈愛にあふれていた。けれど、 ……けれど？　なにか、不安が貴方の幸せを邪魔する。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

信頼→執着→嫌悪→独占

友情→恋心

友情→依存
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【優雅】

【内緒話】

【戦乙女】

【時計仕掛け】

【数多の手官】

【円舞曲】

龍の目(エンバーミング)

ボイスエフェクト

姉妹からの髪飾り(ボルトヘッド)

逃走本能(カンフー)

ベール(エナジーチューブ)

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

シャシュカ(パイルバンカー)

ボーラ(捕縛銃)

長手袋(アームバイス)

拘束具(スパイク)
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自身

0
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自身

自身

自身

0
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自身

0

0

自身

自身

自身が狂気点で判定を振り直す際、任意の姉妹(自信含まず)を自由に選び、あなたへの対話判定をさせても良い

バトルパート開始時と終了時、任意の姉妹(自信含まず)１体にお互いに対話判定を行ってよい

最大行動+2

このスキルを習得した際レベル3の改造パーツを追加で１つ取得できる、このパーツは強化値に縛られずに修復できる

あなたが「うで」「あし」を使用する際コスト-1

ターン終了まであたなを対象とする全ての攻撃判定-1

妨害2.1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

支援2

行動値+1

最大行動値+2　装備箇所にダメージを負った際任意の基本パーツを損傷させなければいけない

最大行動値+1。

2

1

肉弾攻撃１

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。なお、攻撃が命中したなら、対象を「移動1」してもよい。

射程攻撃1+転倒　命中時ターン終了まで対象は移動マニューバを使用する際行動値２点を追加で減らす

支援2か妨害2。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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