
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨッシー

リルドラケン

神官

9

1220

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

メス 15

銃で撃たれたことがある
知り合いに生き返った人がいる
かつて大嫌いだったものが今は大好き

5

10

10

6 4 -6 9 1

8 3 16 2

9 11 30 5

14 7 31 5

4 4 18 3

11 9 30 5

ファイター

プリースト/オーディエス

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

6

7

5

1

タフネス

治癒適性

不屈

かばう

防具習熟A/盾

鉄壁

防具習熟S/盾

ガーディアン

2122

2122

2123

IB36

IB31

IB30

IB32

IB29

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

バークメイル

9 10 11 14

0

0

0

プレートアーマー

銀鱗の煌盾

24

13

-2

9

9

4

5

19ファイター

ヘビーメイス

グラスリフレクス

尻尾
盾 回避：+1 防御：+2 物理攻撃を受けた場合、受けた物理ダメージの半分を相手に与える。

1H両

1H

15 1

20

1

11

0

11

12 14 20

0

12 14 11

3 21 63 9 19 75

0/× 0 14 15 50

神聖魔法 6 10

決死のハチマキ

石人の耳飾り

勇者の証：体

渦巻き鉱のお守り

サーマルマント

アルケミーキット

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

不撓のバックル

聖印(聖別済み)

信念のリング

器用度-6　防護点+1

近接攻撃に呪い属性のカウンター

炎、水・氷属性ダメージ-1 神聖魔法の魔力+1

性格：ヨッシー／食いしん坊(自炊可)／僕っ娘
レイバー：5　バウンサー：5

　物心ついた時にはクノーさんの村にいたリルドラケン。何でそこにいたかは自分も知らない。生まれつき、オーディエスの神官だった。
　食いしん坊で、山に入ってはキノコ等を食べに行くことがしばしばあったが、ある日動物と間違われ銃に撃たれ死にかける。
　クノー(慶之さんのPC)の知識で一命をとりとめるが、銃、というよりもマギシューが嫌いになる。
しかし、自分を撃った猟師のアリティア(RAYさんのPC)がお詫びに自分が狩った動物の肉をくれたので一転、マギシューが好きになる。
　命の恩人であるクノーに恩を返す為共に冒険者となる。
　因みに、オーディエスの聖印は物心ついた時から持っていた。
　今はザルツ地方はレウラーク（ディザの右下の森の中）という町の紅き双子月亭で冒険者をやっている。
　ダイス神の思し召しにより、酒に強い(ただし、日本酒には弱い？)という設定が生えた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヨッシー

冒険者セット

筋力の指輪

薬師道具セット

魔晶石(3)x14

マテリアルカードB(緑)x10

マテリアルカードA(緑)x8

マテリアルカードS(緑)x3

保存食(7)x19

魔力同化した宝珠(session2)

壊れた花状の魔剣(session3)

魔鋼(session4)

リトルウィング

Fスフィア（中）

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx5

月光の魔符Ⅲ

陽光の魔符Ⅰx2

陽光の魔符Ⅱx2

魔晶石(5)x10

タケノコx10

保存食x5

銀鱗の盾

筋力の腕輪

30000

『負の歴史を垣間見た者』

『ラッキートレジャー』

ルキスラ銀鱗隊入隊

銀鱗の盾

《銀鱗の誓い》

《銀鱗の矜持》

『魔界を見た者』

『タケノコ名人』

銀鱗の煌盾

《銀鱗の魂》

専用アイテム*2

野伏のサーマルマント

『魂の牢獄を討ち果せし者』

30

20

70

30

20

30

30

20

50

30

100

20

30

45 525
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