
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アウリス・カーン

タビット

操霊術師

3

800

第六感

男 12

飛空挺に乗ったことがある
大きな遺跡を発見した事がある
異性を口説くのが好き

6

6

10

6 12 2

6 1 13 2

4 10 1

11 1 18 3

16 26 4

8 18 3

コンジャラー

セージ

アルケミスト

3

1

1

魔法拡大/数

魔法収束

226

IB39

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

19 19

0

0

0

0

ソフレザー 7

0

3

3

冒険者セット

魔香草x2

アウェイクポーション

３点魔昌石

Ｂ級マテリアルカード（緑）x3

（（消耗品））
B級マテリアルカード(緑)x2
３点魔昌石

513

3 13 39 0 3 27

5 0 6 6 27

操霊魔法 3 7

帽子

ハーフマント

シリトンクォーツの指輪

アルケミーキット

とんがり帽子っぽい何か

＜魔法の発動体＞

お調子者のタビット。
子供の頃に両親と飛空挺に乗り、遺跡を見つけた事があるがその遺跡の場所やどのような遺跡だったかを覚えていない。
その後親の元を離れ冒険者として活動しながら子供の頃に見た遺跡を探している。
異性を口説く事が好きでよく異性に駆け寄るのだが、身長が小さく相手にされない事が多い。相手にされた時も子供として扱われてしまう場
合がほとんど。
あくまで好きなだけなので、依頼のないプライベートの時しか口説きに行く事はない。

「僕はアウリス、呼びやすいように呼んでよ！」
「おっと、子供扱いはしないでよね！舐めてると痛い目みるよっ。」
「僕は親と見た遺跡をまた見るのが夢なんだっ、何処にあるかは忘れちゃったけどね♪」
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