
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルバ＝ハモンド

ハイマン

吟遊詩人

11

1530

デジャヴ、魔法の申し子

男 22

役に立たない知識を持っている
告白されたことがある
命を救われたことがある

8

4

15

9 12 29 + 1 5

1 6 15 2

7 8 19 + 2 3

4 6 14 2

6 16 37 6

6 10 31 5

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

バード

ライダー

10

11

1

2

3

8

精密射撃

鷹の目

MP軽減/マギテック

武器習熟/ガン

魔法収束

両手利き

218

219

223

221

227

223

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

オウルビジョン

アーリーバード

ララバイ

探索指令

タンデム

HP強化

遠隔指示

獅子奮迅

魔法指示

特殊能力解放

人馬一体

0

0

0

10 15 12 13

マナコート 1

0

6

6

トラドール

ジェザイル

ロングバレルⅡ

スマートカービン

デリンジャー

デリンジャー

射程30m、装填3

射程50m、装填3、ダメージ+1

射程10m、装填2

射程10m、装填2

2H

2H

2H

2H※

1H

1H

5

10

15 +1

5 -1

1 1

1 1

15

15

16

14

16

16

10 20

10 21

10 24

10 22

10 20

10 19

3 15 45 0 6 47

14/× 0 13 16 64

魔動機術 11 18

フローティングマギスフィア

蝙蝠の耳飾り

フローティングマギスフィア

マギスフィア小

マギスフィア大

筋力の腕輪

マギスフィア中

バレットスリンガー

マギスフィア大

器用度の指輪

マナサーチMP-1

ＥエイドMP-1/ターゲットサイトMP-1

通常弾10

割る用

一人称は「我輩」
ハイマンの寿命の短さから太く短くを人生のモットーとする
寿命の短さから刹那的に生きていたのだが、姫と出会い時間が限られていても楽しく後悔のないように生きることを学ぶ
姫の期限付きのワガママさにも共感しており「姫殿下が望むならドラゴン退治でも王位簒奪でも付き合う」と豪語する

データ　ぱたぱた丸　
真語5魔力8　操霊5魔力8　妖精3魔力6　魔法拡大/数　魔法誘導　
レベル6　前半身　HP54 MP72　生抵10　精抵11　命中11　打撃2d+10　回避10+1　防護8+2
　　　　 後半身　HP48 MP20　　　　　　　　　命中10　打撃2d+12　回避9+1　 防護7+2　麻痺毒6+4+2ｄで生命抵抗　石化



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルバ＝ハモンド

消耗品

冒険者セット

楽器・ハープ

騎獣縮小の札x10

騎獣縮小の札Ⅲ

乗用馬（ホース）

幻獣（レッサーマンティコア）

迷わずのチョーク

アウェイクポーションx3

マギスフィア大

弾x4

銀の弾丸（当時はこの値段だった）x2

銀の弾丸x10

潜行弾x10

ヒーリングポーションx10

黄金の拍車

薬師道具セット

トリートポーションx5

保存食（1ｗ）x5

器用度の指輪x10

熱狂の酒x10

北向きの針

魔香草x30

魔晶石　3点x10

魔晶石　5点x20

魔晶石　10点x10

月光の魔符+1x20

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x20

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

ウィンドコート

器用度の腕輪

42613
1490 1490
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