
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

五十嵐ななえ

エクスプローラー

セージ

シーフ

サムライ

フェイ：ナイトメア

闇の一族

9

女

15

12
4
0

4

12
4
1

5

28
9
2

11

12
4
1

5

31
10
3

13

27
9
0

9

9
3
1

4

156

152

5

5 0 11 0 9 24 9

5 0
5 0 11 0 9 24 9
5 0
2 2 2

13 13 2
5 5 2
13 13 2
5 5 2
5 5 2
5 5

5 5

50012

0

フェイ：ナイトメア

インタラプト

サプライザル

シャドウストーク

スペシャライズ：刀

ドッジムーブ

バタフライダンス

ピアシングストライク

ウェポンフォーカス

サドンインパクト

***

アームズマスタリー：刀

ストライクバック

ショットバック

スピリット・オブ・サムライ

★

1

5

1

3

○

1

3

○

1

◇

1

○

○

2

-

-

4

-

-

2

-

5

-

9

-

4

4

-

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

DR直前

パッシブ

≪サプライザル≫

パッシブ

リアクション

≪ストライクバック≫

アイテム

-

視界

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

命中

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

命中

自動成功

-

1

1

5

1

5

5

1

3

1

1

1

3

1

5

対象の攻撃に１点でもHPダメージを与えた場合、[放心]を与える。

隠密、対象への武器攻撃。命中判定に+1D、ダメージに+[(SL)D]。クリティカルDR増加。

隠密状態を維持したまま移動、エンゲージを行える。

刀の命中判定の達成値とダメージに+SL

回避判定の達成値に+[SL+2]。盾非装備

回避判定に+1D

武器攻撃のダメージに+[(SL)D]

≪スペシャライズ≫で選択した武器攻撃のダメージに+5。≪スペシャライズ≫5で取得可能

≪サプライザル≫による攻撃のダメージは、対象の【物防】【魔防】を０とみなして算出。≪サプライザル≫5.。シーン1

刀の命中判定に+1D

白兵攻撃に対するリアクションを命中判定で行う。対決に勝利した場合、対象に[CL*5]のHPロス。なお、対象の攻撃は自身に自動的に命中。シーンSL回

射撃攻撃に対しても≪ストライクバック≫できるようになる。射程が視界になる。

刀をSL個取得。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

五十嵐ななえ ソニックブーム

ソニックバースト

ツインブレイド

ディフレクション

リフレクション

フォアストール

***

エフィシエント

ファインドアウト

***

プロテクション

クイックヒール

ヒール

キュア

レイズ

***

アボイドダンス

ダンシングヒーロー

***

コンシールアタック

シークレットアーツ

スニークアップ(いらない)

○

○

1

○

○

2

◇

5

○

◇

5

1

1

1

1

◇

1

1

◇

1

1

○

4

2

-

6

4

-

-

-

3

5

4

5

10

4

-

メジャー

≪ソニックブーム≫

パッシブ

リアクション

≪ディフレクション≫

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

判定の直前

SL*5

-

-

視界

-

-

-

-

20

-

20

20

20

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

命中

自動成功

-

命中

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

3

3

3

3

1

5

5

1

5

1

1

1

1

5

1

3

5

エンゲージしていない対象にも射程内なら白兵攻撃を行える。クリティカルDR増加

刀。≪ソニックブーム≫のダメージに+[(SL)D]

刀。両手にそれぞれ刀を装備しているとき、命中判定に+SL、ダメージに+[SL*2]

射撃・魔法攻撃に対するリアクションを命中判定で行う。対決に勝利した場合、対象が行った自身への攻撃は失敗となる。

≪ディフレクション≫が成功した場合、対象の攻撃が対象に命中する。

【行動値】に+[SL*2]

効果をダイスで決めるスキル、パワーにで魔攻、HP/MP回復、ダメージ増加/軽減を行う「分類：魔術」の効果に+[SL*2]

シーンに登場している隠密キャラに気づくことができる。何人隠れているかまではわかる。

対象が受けるダメージに-[(SL)D]

≪ヒール≫をイニシアチブで使う

対象の【HP】を[3D+CL*3]回復する。クリティカルでダイス増加

対象のバステ全回復。クリティカルでコスト0

対象の戦闘不能を【HP】[2D]点で回復する。対象は行動済みとなる。クリティカルダイス増加

回避判定と同時に使用、その達成値に+SL。さらに成功した場合5ｍ以内の移動か封鎖されていなければエンゲージ離脱ができる。

判定に+1D。シーン1回。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

五十嵐ななえ ソアスポット

デスブロウ

ブラッディフィート

ホーミングヒット

マーダースキル

ジェノサイダースキル

ダブルアーツ(イラナイ)

***

クイックムーブ

ゴーストアタック

ゴーストステップ

シャドウハイド

ダッシュアタック

ディテクト

デスゲイル

デスブレイド

トップスピード

アフターイメージ

タイムマジック

ラピッドハンド

アクセルヒット

トップギア

★

1

★

1

1

★

○

◇

3

1

1

1

★

★

★

3

★

★

★

★

★

★

3

1

5

5

3

1

3

5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

五十嵐ななえ ***

ファインドトラップ

シックスセンス

ハイドアウェイ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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