
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リゲイア・テレーズ

エルフ

操霊術師

2

870

暗視、剣の加護/優しき水

女 20歳

異種族の街で育った
溺れたことがある

9

4

13

8 17 2

7 1 17 2

1 5 0

9 13 2

8 21 3

8 21 3

コンジャラー

レンジャー

セージ

2

1

1

魔法収束 227 エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0

クロースアーマー 1 0

0

2

2

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

保存食(一週間分)

救命草x3

魔香草x2

アウェイクポーション
1365

3 17 51 0 2 19

4 0 4 5 27

操霊魔法 2 5

リングピアス

ハーフマント

ブーツ

金属製

フード付きマント

革製のロングブーツ

フェンディル王国の内、自分の家族以外のエルフが殆ど居ない人間の多い地区で生まれ育ったエルフの一族の娘。
そのため、エルフでありながら感性が比較的人間寄りであり、明るく前向きな性格であったり、文化の栄えた都市での生活感を好んでいる。
反面、今こそ周囲の人間に溶け込んでいるものの、種族の違いによる寿命の差から、いつか一人になってしまうことを時折憂うことも。

困っている人を放っておけない性質であり、まだ少ない冒険譚の中には「乗っていた客船が魔物に襲われ、沈没した際に乗客の殆どを救出し
た」
という美談があるが、その際の「救出活動で無理をし過ぎてエルフであるにも関わらず溺れた話」をすると露骨に不機嫌になる。
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