
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

獅子谷　綱（ししたに　つな）

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントD

命令

待ち望まれた子

憎悪

力の暴走

高校生

男

43

忘却

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

3 5
4
2
1

32
10
10
15
30

1 1
1 1 1

UGN 3

　　 0

0 0

家族
UGNエージェント
コードウェル博士
Ｄロイス：実験体

同情
親近感
幸福感

憎悪
憐憫
憎悪

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム

赤色の従者

始祖の血統

かりそめの剣士

赤河の従僕

愚者の兵装

護り手の主

★

0

2

5

3

5

3

3

1

★

-

1d10

2

5

3

2

2

-

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

常時

オート

視界

-

-

至近

-

武器

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

単体

自動

自動

-

-

ブラム

白兵

-

-

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のクリティカル-Ｌｖ

従者作成。従者のＨＰLv×５＋10。判定ダイス-3

組み合わせた判定ダイス＋Lv×2。HP-3

白兵の攻撃ダイス＋Lv

作り出す従者の能力値＋Lv。基本浸食率＋３

専用アイテムをLv個取得し常備化。基本浸食率+4

従者のダメージを肩代わりする。そのダメージは軽減できない。

従者の能力値
肉体・感覚・精神・社会６（通常３＋赤河の従僕Lv分）
HPは30
愚者の兵装による取得アイテム：従者の爪。攻撃力８のガード値３。射程は至近。白兵。×３
★形状は思い描きやすいので獣が多い。だいたいライオンぽい見た目をしている。

学校では美術部に所属している。
組織の「命令」によって「オーヴァード」となったこと、それを自らの家族が望んでいたことに「憎悪」を抱いている。普段は穏やかで人当たりがいいフリをし
ているが、本性は「くすぶる憎悪」をぶつける先を求めている。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

