
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エリク・ラーフィ

ダークトロール

戦士

7

0

暗視/弱体化/体躯/弱点(魔法+2)

男性 61

人族の配下がいる（いた）
一人だと不安を感じる
一族が昔から人族と仲良し

9

14

7

7 2 18 3

3 2 2 16 + 2 3

10 6 30 5

15 2 31 5

4 1 12 2

5 2 14 2

ファイター

セージ

エンハンサー

バード

7

1

5

2

タフネス

かばう

防具習熟/金属鎧

鉄壁

頑強

2122

224

222

220

218

巨人語

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

アンチボディ

リカバリィ

サモン・スモールアニマル

サモン・フィッシュ

名誉人族

グレートウォール専用化

250

50

0 300

7 10 10 12

0

0

0

フルメタルアーマー

グレートウォール

27

30

-1

-1

8

9

3

1

14ファイター

スティールブレイド
必筋＋１０で装備

1H 29 10 10 12 24

冒険者セット

保存食（1週間分）x8

着替えセット

下着x5

アウェイクポーションx5

楽器

魔晶石(３点)x10

720

3 23 69 8 14 82

3 0 12 10 14

薔薇のチョーカー

疾風の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

信念のリング

壊すと一度だけ算出ダメージ－２

敏捷＋２、壊すと一時的に敏捷＋１４

防護点＋１

移動力＋５

精神抵抗力＋１

一般技能･･･　用心棒：４　　農夫：３

人里から離れた とある閑静な人族の村にある、巨大なあばら家の主。
何百年も前に、奇跡的に村人に祖父が救われて以来、一族がその村と懇意にしており
とある出来事が切っ掛けで、エリクは村人とは関係良好の状態で村に入り浸っている。

その出来事とは、大挙した山賊の襲来。
自衛手段に乏しい村を、普段の義理から瀕死になるまで戦っていた結果、
諸手を上げて歓迎され、村の自警団の団長になってしまった。
小さい頃から常に周囲には誰かがいるという恵まれた環境に慣れ切っていたエリクは、
村人がいつも近くに居るという状況を歓迎、何ひとつ不満なく、村に尽くしている。
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