
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レイ=ハル･ノディオン

ナイトメア

操霊術師

6

800

異貌、弱点[属性:**]

男 18

予知夢を見たことがある

5

12

13

5 10 1

6 1 12 2

4 1 17 2

6 3 21 3

9 6 2 30 5

11 3 27 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

6

4

3

魔法拡大/数

魔法誘導

武器習熟/スタッフ

226

223

221

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

(任意)

○ ○

○

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

0 0 0

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

保存食

ペンとか色々

魔晶石５点x3
285 2000

3 12 36 0 0 39

8 0 9 10 57

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

6

4

4

12

10

12

ターバン

ロングマント

知力腕輪

頭から角の位置までかけてちょうどよく隠せる白いターバン

マントというよりはローブ、全身をすっぽり隠す

旅のウィザード見習い
15歳のある日、自分ではない自分が何者かに殺される夢を見る
何故かただの夢で済ませる気にはなれず、夢の中の自分ではない自分がそうであったように、魔法使いとしての腕を磨き始めた
それが予知夢だったのかただの夢だったのか、あるいは過去だったのかわからないままだったが、どうしてもこのまま日常を過ごす事に我慢
ならなかったレイは冒険者になる事にした
なお本名はレイ･ノディオンであるが、夢の中で「ハルなんちゃら」と呼ばれたのが異常に自分に馴染んだため、旅に出てからは名前の一部と
して名乗る事にしている
死んだこともないのに「二度と死なない」という強い意思を持っている

ナイトメアであるという事は一応隠している
本当はナイトメアである事に引け目を感じている訳ではないのだが、ナイトメアという事実がオープンだと色々面倒だからである

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

