
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ズタ

オートマトン

ステーシー

ゴシック

17

渇望

13

煉獄

11
03:スラム

95:勇者

64:凌辱

45:尾行者

思い浮かぶのは切らないスラムの路地裏。ぼろを着て盗み奪い殺し……生きるために何でもやった。でも今はそんなことをする必要もない。

あなたは戦果をあげた。それは確かだが、あなたの名前は上げた戦果以上に広がっていった。あなたはアンデッドの軍隊を肯定するプロパガンダにされたのだ。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

ラピスラズリ

明星和夜

アル

依存

対抗

対抗

嫌悪

3

3

2

1

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

虚栄心

嘘騙り

庇う

スタイル:ドレスアップ

肉の宴

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

うろこ

（元）こぶし

（元）うで

かた

だるま

ずた袋(可愛い衣装)

防弾チョッキ

せぼね

はらわた

はらわた

しっぽ

（元）ほね

（元）ほね

（元）あし

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

1

2

1

2

1

4

1

3

3

1

効果参照

0-1

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

対話判定に大失敗した場合、その対象の未練に狂気点を一点加える。

精神崩壊状態では使用不可。自分以外の仲間が判定を行った時、支援1。その後あなたは狂気判定を行う。ただし、一回の判定に対して一回のみ。

対象が受けたダメージを自身が変わりに受ける。１ターンに何度でも使用可。

あなたは銅に受けるダメージを1点減らして良い。(爆発によるダメージやだるまによって振り分けられたダメージを含む)

損傷した基本パーツ一つを修復する。

1

2

1

肉弾攻撃１

防御2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

「腕」か「脚」にダメージが適用された際、任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。『爆発』が付与されたダメージに対してこの効果は発生しない。切断判定は、ダメージを受けた箇所の１つを選んで行う。

たからもの。誰かに運んで貰わないと動けないので必需品

自分が受けたダメージによる切断、爆発を無効化する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

移動１

移動１

妨害１
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