
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヴェルディグリ

ナイトメア

軽戦士

15

4500

異貌、弱点[風、銀+2]

♀ 不明

体のどこかに刺青がある
物心がついた時には一人だった
かつては大嫌いだったものが今は大好き

11

13

6

8 30 49 8

8 25 44 7

6 20 39 6

1 17 31 5

9 16 31 5

3 12 21 3

フェンサー

プリースト/マキシム

スカウト

セージ

15

10

15

9

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟/ソード

回避行動

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟S/ソード

魔力撃

魔力撃強化

防具習熟S/非金属鎧

マルチアクション

2120

2123

2120

3143

3143

2120

2121

2123

221

IB29

IB31

IB31

IB39

IB32

IB32

IB39

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

専用武器

専用防具

多機能＊＊ベルト

専用スカウトツール

50

50

20

50

30 200

0

0

15 23 22 21

0

愛用のドラゴンスケイル 14 1

2

25

6

3

10フェンサー

愛用の首切り刀
魔法の武器＋1

1H両 20 1 24 -1 25 30

スカウトツール

冒険者セット

7250

3 46 138 25 10 76

14 22 20 18 51

神聖魔法 10 15

バルバロスフード

通話のピアス

異形の面

奇跡の首飾り

サーマルマント

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

浄化の聖印

恨み返しの指輪

不撓のバックル

装備者を蛮族と誤認させる。

離れていても会話ができる。

異貌中に自分の手番終了と共にHP5とMP2を回復する。

生死判定を一度だけ振りなおす事ができる。一度使うと壊れる

炎・水・氷ダメージを-1。いつでも快適な温度

装備不可

転倒しなくなる。

発動体：マキシム。大陸や地方が異なる事によるMP上昇を制御する。

呪い属性の効果を精神抵抗に成功した場合跳ね返す。

＜ガン＞を精神抵抗で耐える。

【ＰＣネーム】
ヴェルディグリ(カーマイン命名)
実名不明

【一般技能】
家政婦(夫)/ハウスキーパーLV5：家人に代わって、掃除や調理などの家事を担当します。
庭師/ガーデナーLv5：庭の手入れをする。鉢植え植木など。
【特殊ステータス】
生まれつき右腕がない

【一部台詞】
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