
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カルカトラ

シーフ

レンジャー シーフ

フィルボル

放浪者

4

男

9

放浪者

無目的

8
2
1

3

11
3
2

5

15
5
1

6

7
2
0

2

11
3
2

5

11
3
0

3

8
2
0

2

50

48

6

雷鳴の弓

ハット
クロスアーマー

トラベラーズマント
シーフズツール

30m -2 10 0 0 0 ±0 0

1
3
2

5 0 6 0 3 11 8
3

3 10
6 6 3 14 8

2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

3 3

ベルトポーチ

ポーションホルダー
ＭＰポーション
ＭＰポーション

ＨＰポーション
毒消し

冒険者セット
キャップライト

ファインダガー

89710

9

ニンブル

インタラプト

ドッジムーブ

シャドウストーク

ビースティング

インベナム

バタフライダンス

アームズマスタリー・弓

ホークアイ

スピードショット

インサイト

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エンチャントウェポン：無

イクイップリミット

★

1

2

1

3

3

1

★

1

★

1

1

1

1

1

-

2

-

4

6

３

-

3

パッシヴ

効果

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

-

-

武器

至近

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

自動

-

命中

自動

自動

魔術

ｼﾅﾘｵ1回

盾非装備

-

-

弓・錬金銃・魔導銃

作成時に行動値+3

対象のスキルは効果を発揮しない。

回避判定と同時達成値を+［SL+２］

移動を行っても隠密状態を維持

命中判定に+［（ＳＬ+１）Ｄ］

対象に1点でもダメージを与えたら毒（ＳＬ）を与える

回避判定に+１Ｄ

射撃攻撃ダメージ＋［SL×３］

行動修正が0未満の場合行動修正を±0にする

はったりや嘘を見抜く精神判定に+１Ｄ

トラップ探知の判定に+１Ｄ

トラップ解除の判定に+１Ｄ

武器攻撃のダメージを<無>属性の魔法ダメージに変更

装備アイテム重量制限＋５

どうも、カルカトラです。
とくにこれといった目的なく、放浪していたのですが
何か楽しそうな予感がするのでしばらく冒険者になります。
将来の夢はスカウトになることです。

バグベアスカウトを倒したい（妖魔がスカウトなのが気に入らないという個人的な理由）

「ボクに足りない物・・・それは筋力、それは頭脳、それは素早さ」
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