
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァッシュ

スカウト

バートル

シーフ

プリーチャー

ヴァーナ

騎士

19

男

天啓

命令

15
5
0

5

33
11
3

14

38
12
1

13

6
2
0

2

27
9
1

10

9
3
1

4

9
3
2

5

176

151

5

キャリバー+残滅環

蝶の帽子
ストライダークローク[13/7/9]
フォースバックラー[18/9/11]

鷹の目

 マークスマン、デッドショット
鷹の眼、蝶の帽子、風読みの羽根、漆黒の星、リムブースト・リフレクス、ストライダークローク、リムブースト・メタル

10m -1 33 0 0 0 -3 0

1 1
2 9 2
1 11 0 -1

14 0 13 0 4 23 10
45

2 3 2 2 2 6
15 81
16 48 19 23 6 26 11

6 2 3

10 1 11 3
14 1 15 4
10 1 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
4 4 2
14 14 3

雷竜
冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
風読みの羽根

漆黒の星
魔導剣増幅器

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル
ポーションホルダー
MPポーション×5

ランチボックス
野菜*1
矢筒

キャリバーブースター*0
ハイMPポーション*1

万能薬*2
毒消し*1

ハイHPポーション*2
理力符(火)(闇)*1

転移の呪符

420037

28

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

ソウルコンバート

イミュニティ：スリップ

スナイピング

ワンコインショット

インターセプト

ファニング

クイックスナイプ

バレッドマーク

キャリバー

アームズマスタリー：魔導銃

カリキュレイト

★

1

1

1

1

1

5

5

3

3

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

-

3

4

3

5

7

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果

効果

パッシブ

セットアップ

DR直前

リアクション

メジャー

スナイピング

ワンコインショット

アイテム

パッシブ

イニシアチブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1体

自身

自身

-

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中

命中判定

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

1/シナリオ

-

-

-

-

SL/シナリオ

-

-

-

-

-

1/シーン

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1D

パッシブ、アイテム以外のスキル無効

フェイト1点をMP10で置換して全て支払う。スキルのみ有効

選択したバットステータスを受けない

命中+[SL+2]

対象の物防/魔防 -[SL*3]

射撃、魔法攻撃のリアクションを魔導銃の命中判定で行う。勝利した場合相手の攻撃は失敗となる

対象に射撃攻撃

ダメージ+4D。スナイピングと同時。

HPダメージを与えるとシーン終了まで物防魔防-15

魔導銃1個取得

命中+1D

イニシアチブプロセスにメインプロセスを実施。行動済みとなる

名前：ヴァッシュ・ザ・スタンピード
称号：ハイランダー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァッシュ ロングレンジショット

マークスマン

ダブルショット

アデンダム

アキュレイト

ストレイトショット

バーサタイル

デッドショット

ナイフパリー

アブストラクター

ツインギミック：短剣

ヒュージエッジ

アンビデクスタリティ

アブストラクトマスタリー

トリックショット

コンパニオン

エンラージリミット

ファインドトラップ

アンチトラップ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フックダウン

5

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

9

8

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

マイナー

パッシブ

メジャー

イニシアチブプロセス

パッシブ

パッシブ

クリンナッププロセス

パッシブ

DR直後

アイテム

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

マイナー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

判定直前

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

1/シナリオ

-

-

1/シナリオ

-

短剣・1/防御中

-

-

-

短剣/鞭装備

-

1/シナリオ

-

-

-

-

-

-

1/シーン

射撃攻撃の射程+[SL*10]m

射撃攻撃のダメージ+[SL*5]

同じ対象に射撃攻撃を2回。対象[単体※]。2回目のダメージ+3D。1回目を外すと2回目は行えない。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを実施。行動済みとならす。行動済みでも使用可能。

器用判定+1D

射撃攻撃の命中判定+1D

すでに使用した使用制限のあるスカウトのスキルの使用回数を増やす

射撃攻撃のダメージ+[SL*4]

武器攻撃に対し装備している武器の攻撃力ダメージ軽減

武器に種別：魔導剣を付与する

魔導剣の武器の種別に短剣を追加する

魔導剣の重量+3、攻撃力+7、行動修正-3

短剣と鞭を合わせた双の武器とする

命中判定+1d

射撃攻撃が貫通ダメージ、リアクション不可となる。

バートル専用アイテム取得

携帯品重量制限【基本筋力*2】

罠探知判定+1D、失敗時に未作動

罠探知、解除、危険感知+1 トラップ要求達成値+2

攻撃時、フェイト1点でダメージに+[対象数D}する

リアクション時にフェイト1点で+2D

種別ポーションを1個使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァッシュ フェイス：アエマ

イクイップリミット

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

サクセション

バイタリティ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：器用

マシンリム

トレーニング：精神

スティグマ

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

-

HP,MP回復に+2

装備アイテムの重量制限+5

罠解除+1D

筋力基本値+3

選択した武器攻撃力に+1、または防具なら物理防御、魔防+1

最大HP+CL。インテンション取得不可

敏捷基本値+3

感知基本値+3

器用基本値+3

筋力、器用、敏捷基本値+1

精神基本値+3

判定を行った後で使用。フェイト1点使用し達成値に+1Dする

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする
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