
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

西園寺 琴乃

エグザイル
サラマンダー

UGNチルドレンA

17

素体

天涯孤独

憎悪

喪失

高校生

女

34

恩人

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
1
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

5 1
1

UGN 1

されど女郎は薄氷で踊る
永遠に蒼き女郎の巣窟

骨の剣

白兵
白兵
白兵

11r+5
16r+5
5r+5

6
6
6

14
16+2D
Lv+5

0 0

Dロイス：究極のゼロ
姫沢由紀
玉野椿

連帯感
憧憬

好奇心

嫉妬
恐怖
隔意

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

思い出の一品：ペンダント

4 0

ワーディング

リザレクト

氷の回廊

骨の剣

コンセントレイト：アブソリュート・ゼロ

炎の刃

ジャイアントグロウス

貪欲なる拳

伸縮腕

妖の招き

蒼き悪魔

異形の歩み

快適室温

★

0

1

1

2

4

2

3

2

1

2

1

1

-

1d10

2

3

3

2

5

3

2

2

3

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

-

武器

武器

武器

視界

20m

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

範囲(選択)

-

-

単体

自身

自動

自動

-

-

シンドローム

白兵/射撃

白兵

白兵

白兵

白兵

-

-

↓100

-

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

+[Lv*2]mの飛行状態での戦闘移動。

武器参照。

C値-Lv。ダイス+3個。

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*2]。

白兵攻撃の範囲を範囲(選択)にし、攻撃力を+2Dする。シナリオLv回。

白兵攻撃のダイスを+[Lv+1]個。

ダイス-[3-Lv]個。射程を視界に変更。

1シーンLv回。対象を同エンゲージへと移動させる。

ガード時宣言。攻撃を行なったキャラクターに[Lv*3]のダメージを与える。

UGNチルドレン。
研究施設で育った為、親らしい親と言えば研究員ぐらいである。
しかし、訓練やその後のFHとの闘いなどで仲間を失い唯一遺ってしまった。
年齢故に学生等の潜入が多いのだが、溶け込めている様でどこか浮いている。
それはきっと、彼女が心の片隅で日常を憎んでいたことがあるからかもしれない。
教官の玉野椿とはシンドロームとエフェクトが似ている事から縁があった。
その後喝を入れられ多少は真っすぐになった……はず。
薄氷の様に割れそうな紙一重にいるが、女帝の様に高潔に戦う。
女郎なのは絡新婦にかけているからである。
本人は冷え性である。
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