
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

舞川　怙乃実

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

商店主

24

憤怒

疎まれた子

自傷

大成功

商店主

33

忘却

0
6
2
0

0
0
0
1

1
2
0
0

1
8
2
1

24
18
18
23
46

2 2
噂話2 1

拳銃
「来ないでください」
「来ないでって言ってるでしょ！」
「来ないでって言ってるでしょ！」

射撃
射撃
射撃
射撃

8r-1
8r-1
16r-1
16r

3
19
46
66

範囲選択　C値8　
範囲選択　C値7
範囲選択　C値7

0 0

舞川　コノハ
竹之宮　雪

Dロイス：戦闘用人格　デュアルフェイス
サオリ

有川　詩音
ブラッドレイン

朧　千尋

同情
好意
同情
庇護
有為
有為

いい人

恐怖
不安
恐怖
不安

不信感
恐怖
不安

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（エンジェルハィロゥ）

小さな塵

レーザーファン

見えざる死神

マスヴィジョン

ウサギの耳

★

0

2

2

2

4

3

1

-

1d10

2

2

3

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

至近

シーン

自身

自身

選択（範

対決

自身

自動

自動

シンドローム

射撃

シンドローム

射撃

シンドローム

自動

-

↓100

100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+LV*2

選択（範囲に変更

D+1、攻撃力+LV*3

攻撃力を+LV*5　

気が弱く、引っ込み思案。
戦闘用人格「スカーレット」がいる。
それを嫌っているというよりは恐怖しており、未だに克服できずにいる。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

