
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルヴィオ・ガウディ

バナレット

プリーチャー バートル

ヒューリン

元王族

24

男

23

略奪

奪還

32
10
3

13

37
12
1

13

33
11
1

12

8
2
1

3

15
5
0

5

8
2
2

4

6
2
0

2

294

159

17

ブルートスパーダ[1/双（片）/3]
ブルートスパーダ[1/双（片）/3]

蝶の帽子
アボイドクローク
バトルバックラー

ファイターズジュエル

ライドファイト・ライトニングライド+イクストリアン+ブーストダッシュ（12）
命中：ファイタージュエル　雷竜・種族（ニンブル)　回避+2 ゲッシュ捨て身の誓い

至近 32 5

1 1
1 9

2 1 7 -1

13 0 12 0 4 17 18
6 6 5 12 27
7 1 7 1 13 25
28 39
28 7 27 18 4 47 69

4 5 5

5 5 10 2
13 3 16 2
5 5 10 2
3 3 6 2
3 3 6 2

13 2 15 5

異次元バック
ウェストポーチ

ポーションホルダー
ＭＰＰ
雷竜

ＨＰＰ
ＨＨＰＰ

理力符（水）
理力符（火)
理力符（風)

理力符（土)
万能薬
HMPP
飛翔符

戦士の輪
ＥＸＭＰ

11715644

20

ハーフブラッド

バッシュ

アムマス：長剣

ライトニングライド

コンパニオン

ライドファイト

ライトマニューバ

ボディドライブ

ボルテクスアタック

イクストリアン

イミュニティ：スリップ

セイバースキル

バタフライダンス

ドッジムーブ

マスターラック

★

5

★

5

★

3

★

★

★

★

★

★

★

1

★

-

4

3

2

2

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

セット

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

リアクション

パッシブ

-

武器

-

単体

自身

自身

-

命中

自動成功

騎乗

騎乗

騎乗

シナ3回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定に+1Ｄ

行動値と移動値+（ＳＬ*2）+2

乗り物を取得

武器を使用した命中判定の達成値に+ＳＬ、ダメージに+ＳＬ*2

回避に+1Ｄ

使用条件：騎乗がなくてもスキルを使用可能。シーン終了まで継続

ダメージに+ＣＬ*10

敏捷判定と感知判定に+2

スリップ無効

白兵攻撃の命中判定に+1Ｄ

回避+1Ｄ

回避判定に+ＳＬ+2

ハーフブラッド：フィルボル＝ニンブル
初期取得：バッシュ2　アムマス：長剣　コンパニオン　ライトニングライド

幼少期
シルヴィオは民を思いやり、目上の者を敬う子だった。
父親（王）からも厳しい教育を受けており、剣術などもそのとき学んだ。
明るい性格で誰とでも分け隔てなく接していた。
アインセーフルーンの兵となった今でも、民を大切にする気持ちは変わっておらず、表向きは命令により、手を下しているが逃げるものや
戦意のないものには手を出さない。（命令により捕まえはする）
第13部隊の部下達はすべて家族と思っており大切にしている。
（ヴェルティオはああいう性格なので多少きつく言うこともあるが、基本家族と思っているので嫌ってはいない）
ただ、昔と違い貴族に対しては対応は普通だが、内心では嫌っている。

ヘルヴェティア大陸
アルクノア王国の元第1王子シルヴィオ・アルクノア（現在はガウディと名乗っている）
PC2エレイン・ガラードとは主従関係である（表向きは）
親が決めた許婚で幼少のころ誓いを立てていたが、数年後近衛兵として再会したときにはそのことを覚えていなかった。
15歳の成人になる1年前、アインセーフルーン帝国の侵略により滅亡
PC2と共に生き延びたあなたたちは帝国の女帝であるカルヴィア・アインセフによって「誓約の呪い」を受け戦場に送り込まれた
そのとき、人体改造を受けフィルボルの血を混ぜられた。そのことによって、体の成長がとまってしまった。
過酷な任務特訓を受け、皇帝直属第１３部隊”ネームレスドッグ”の大隊長に任命される



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィオ・ガウディ ドラゴンカース

ソウルコンバート

ドラゴンストライク

ラッシュ

ライディング

ブーストダッシュ

インバルネラブル

ウェポンエキスパート：長剣

ホースバトラー

パワーシャウト

フロンタルアサルト

サジタリウス

ファイナルガード

チェンジファング

グラスホップ

ミュトスノゥリッジ

タクティカ兵器適正

マジックノゥリッジ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：器用

スピードアタッカー1

★

★

★

★

★

5

★

★

1

★

★

1

★

1

★

1

10

1

1

1

1

1

Ｆ1

10

Ｆ1

6

10

3

8

Ｆ1

マイナー

ＤＲ直前

白兵攻撃と同時

パシ

パシ

パシ

メインプロセス

パシ

効果参照

パシ

クリーン

マイナー

セット

パッシブ

至近 器用

シナリオ1回

騎乗

シーン1回

使用する際にＢＳを選択。1点でもダメージを与えた場合選択ｓチアＢＳを与える

効果にフェイトをｎ点消費とあるスキルと同時に。Ｆ1点につきＭＰ10点を消費必ず消費する分類ロールには使用できない

防御値を0として算出する

ダメ+移動力

あらゆる命中判定と回避判定に+1Ｄ

移動力に+ＳＬ*3

+2Ｄ

特殊攻撃。判定に+1Ｄ・ＳＬＤ+ＣＬ*3（貫通）

特殊攻撃に+1D

武器攻撃と同時に使用。ダメージに筋力基本値を追加

あらゆる目判定の達成値に+ＳＬ+2

攻撃ダメージに+ＳＬ*4　クリンナップでＭＰ3使用

回避判定+1Ｄ　シーン終了まで

神話や伝説の事柄の判定に+1Ｄ

その他メモ参照

魔術に関する判定に+1Ｄ

敏捷に+3

感知に+3

器用に+3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィオ・ガウディ スピードアタッカー2

インテンション

1

1
ＭＰ+ＣＬ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

