
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エレン・ハーヴィ

人間

狩人

7

300

剣の加護/運命変転

男 38

9

7

5

12 3 24 4

6 2 17 2

12 19 + 1 3

10 17 2

12 2 19 3

12 2 19 3

シューター

マギテック

エンハンサー

ライダー

7

5

1

3

武器習熟/ガン

精密射撃

鷹の目

狙撃

221

218

219

219

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

攻撃阻害

0

0

0

7 11 9 10

スプリントアーマー 15 0

0

5

5

バスターライフル
射程50m、装填3、ダメージ+4

2H 20 -1 10 10 13

3 17 51 0 5 38

6/× 0 9 10 34

魔動機術 5 8

帽子

リングピアス

マギスフィア（大）

剛力の指輪

マギスフィア（中）

バレットポーチ

マギスフィア（小） マギスフィア（中）

皮製、カーボウイ風

弾丸を合計24発まで収納。

ダーレスブルグ出身の元傭兵で元狩人。父親は一流の冒険者でいい加減でクソな父親が嫌いな彼は狩りで平穏な暮らしをしていたが、ダーレ
スブルグが政治の問題や父が昔所属していた商業ギルドの問題が面倒になり自由を求めて放浪の旅をするべくそのために実力を付けるために
冒険者になる。
アラフォーだが実力は発展途上中。昔から愛用している大嫌いな父譲りのバスターライフルを使う。ちょうど冒険者として実力を付け始めた
あたりにバスターライフルの請求書が父親から送られ、弾代や食費のせいもあってほぼ無一文。これも父が嫌いな理由でもある。

皮肉だが性格は父に似ていい加減。自由とレディの笑顔が大好きで束縛と強制を嫌う。
いい加減なところも卑怯なところとキザな所が目立つが、根は優しく仲間であれば決して見捨てない男である。

や　ら　か　し　た
生まれてこの型誤射したことがなかったが肝心なときにグレイの肩にショットガンがクリーンヒット!グレイ君吹っ飛ばされたー!



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エレン・ハーヴィ

弾丸12発x7

弾丸12発x3

活性弾12発x2

銀の弾丸x12

ルージュの弾丸x2

冒険者セット

魔香草x5

タバコ12本

マイストロー

ヒーリングポーションx3

ヒーリングポーションx6

弾丸残弾ポーチ内を除く

活性弾残弾

銀の弾丸残弾

バレットポーチの残弾

3点魔晶石x7

メンタルスフィアx10

219
180 180
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