
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

二条　千歳

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

FHチルドレンA

15

渇望 殺戮

FHチルドレン

女

56

2
4
2
0

1 0
0
0
1

7 10
4
2
1

112
10
10
15
30

20 1
1 20

レネゲイド FH4 4

　　
　　

0
0

レジネイトスキン+リアクティブコート 10 5
5 0

Dロイス：複製体
"滅し毀す魔剣（ティルフィング）

"オトモダチ"
UGNエージェント

憧憬
親近感
有為

劣等感
不信感
敵愾心

エンブレム：刻銘
エンブレム：FHイシュー
エンブレム：濃縮体

エンブレム：気まぐれ
ユニーク：デモンズシード
ユニーク：かけがえのない逸品
ユニーク：エナヴェイトD

FH幹部
インクリボン

コネ：要人への貸し

ビルドスパイン
セルスタッフ：ガード

42

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム=ストーカー

復讐の刃

赫き剣

破壊の血

赤色の従者

赤河の従僕

血の絆

愚者の軍団

声なきものども

ライフブラッド

愚者の兵装

ハイブリーディング

不死者の恩寵

★
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2

2

7

8

7

7
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4

5

7

7

1

5

-

1d10

2

6

3

2

5

基+3

3

5

基+7

基+2

基+4

6

5

オート

気絶時

Mj

Au

Mn

Mn

Mj

常時

Mj

Mj

常時

常時

常時

Au

Cl

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値を-LV。下限7。

他エフェクトと組み合わせ不可。自身に対する攻撃のリアクション時、リアクションを放棄して対象にリアクション不可の白兵攻撃を行う。その判定のC値を-LVする。

使用時に[LV*2]点以下の任意のHPを消費する。攻撃力[消費したHP+8]の白兵武器を作成する。

赫き剣と組み合わせ。作成する武器の攻撃力を+[LV*3]、G値を+5する。ただし自身は2点のHPを消費する。

従者作成。従者が存在している間は自身が行うあらゆる判定ダイスを-3個する。

自身が作り出す従者すべての能力値を+LVする。

1シナリオLV回。赤色の従者と組み合わせ。その時作成する従者はシナリオ終了時まで存在する。

赤色の従者と組み合わせ。その時作成する従者の数を+LV体する。

自身が1シーンに作り出せる従者の数を+LVする。

自身が作り出す従者のHPを+[LV*5]する。

自身の作り出す従者はプリプレイ時にLV個まで選択したアイテムを常備化した状態で登場する。

1シナリオ1回。自身が取得しているエフェクトの使用回数を1回ぶん回復する。ただし、そのエフェクトの侵蝕値ぶん自身はHPを失う。

自身のHPを[LV+2]D+【肉体】点回復する。非戦闘時は1シーン1回。

名前：二条　千歳（にじょう　ちとせ）
コードネーム：歪み狂う魔剣（ダインスレイフ）――「刻銘」。与えられた剣の銘は呪いを纏う応報の刃。
所属：日本、FHセル"浮草"

FHセル"浮草"に所属する秘蔵っ子。
出自不明、経歴不明。
――だが、資料によれば、彼女と同じ容姿をしたエージェントがFHセルにて活動していた時期があったらしい。
そのエージェントはとあるレネゲイド事件の最中に死亡している。

滅多な事情が無い限り任務に駆り出されることのないチルドレン。
それは彼女自身が力に歯止めを利かせられないことと、その"後始末"が余りにも難儀であることに起因する。
普段はやや生意気な年頃の少女の振る舞いであるが、一度スイッチが入ればその銘に相応しく止まることを知らない。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

二条　千歳 ハイパータフネス

赫き鎧

冥府の棺

赤河の支配者

無限の血肉

鮮血の一撃

王者の血

スーパーランナー

鮮血の修羅

ショックアブソーブ

日常の代行者

瀉血

ブラッドリーディング

シークレットトーク

裸の王様

異形の痕
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120%

自身の最大HPを+[LV*3]する。

使用時に[LV*3]点以下の任意のHPを消費する。自身は[消費したHP*2]点の装甲値を持つ防具を作成し装備する。

重圧を受けていても使用可能。自身がBSを受けた時、暴走以外のBSを一つ回復する。

自身がダメージを受けるときに使用。そのダメージを-[1D+LV*2]点する。

1シナリオ1回。重圧を受けていても使用可能。自身が戦闘不能になった時、戦闘不能を回復してHPを[LV]D点回復する。

組み合わせた白兵攻撃のダイスを+[LV+1]個する。ただし、2点のHPを消費する。

自身の使用する「HPを回復する」効果を持つブラムストーカーのエフェクトの効果を+[LV*3]する。

1シーン1回。戦闘移動を行う。その際、移動距離を+[LV*5]する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象はクリンナッププロセスでHPを[LV*10]点失う。ただし、自身はこのエフェクトを使用したMP終了時にHPを5点失う。

1シナリオ1回。自身が受けるダメージを-[LV*5]する。
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