
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フレデンス

オートマトン

バロック

バロック

13

【破局】

10

煉獄

12
 【日常】

【廃棄】

【おとぎばなし】

退屈だけどあたたかくて、変わりばえしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……気が付けばこんな体で、こんな世界で……何があったのだろう。

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと……きっと希望なんて……あるわけがない。

本を開けばいつだってそこは夢と希望と不思議に溢れていた。哀しい物語もあったけれど。物語の人物に想いを馳せてみたり、時には自分をお姫様に見立ててみたり。瞼を閉じればその内容と共に幼心を思い出す。この記憶を思い出す度、夢物語と共にあなたは少女で在り続けられるのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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任意のパーツ

2

2

1

4

3

1

2

3

3

1

3

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0～1

自身

0

自身

自身

0

自身

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおして良い。

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功で 武装 0 なければ、命中箇所を任意に決めてよい(ただし全ての 変異 2 パーツが損傷した箇所は不可)。 

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋1。

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で 1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復 することも可能である。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。 

最大行動値+2。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃2+連撃1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2。

移動１

移動１

妨害１

移動1、この移動に対して「移動妨害」は全て無効。
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