
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雷童子　三月

エンジェルハィロゥ
ブラックドッグ

UGNエージェントA

21

無知

姉妹

恐怖

約束

フリーター

女

32

同行者

2
4
2
0

1
0
0
0

0
0
0
2

1 3
3
8
2
2

28
18
18
23
46

1 1
1 1

UGN 1

初撃の一閃・陽炎の衣+雷の残滓+コンセントレイト
西洋刀

雷光閃（雷の牙、解放の雷、コンセントレイト、光の舞踏）
ミラージュステップ（御使いの声、リフレックス、光の舞踏）

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+1
3r+1
3r+1
3r+1

奇襲攻撃。陽炎のごとく歩みより雷のごとく一閃を放つ

全力の一撃。視界が白く染まるほどの雷と光を纏い攻撃する
華麗なステップで敵の攻撃を回避する

0 0

雷童子　楓
七ツ橋　涼

玉野椿
Dロイス　実験体

慈愛
信頼

連帯感

恐怖
劣等感
隔意

6

ワーディング

リザレクト

雷の牙

雷の残滓

解放の雷

コンセントレイト；ブラックドッグ

陽炎の衣

ミスディレクション

御使いの声

光の舞踏

リフレックス；エンジェルハイロウ

★

0

2

1

3

3

1

2

2

1

3

★

-

1d10

２

２

４

２

３

５

2

2

2

オート

気絶時

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャー

マイナーアクション

オート

リアクション

メジャー/リアクション

リアクション

メジャーアクション

視界

-

武器

射撃

視界

至近

視界

至近

武器

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器に電流をまとわせる。ドッジ判定ダイス-Lv分する

攻撃後もダメージが入る。バッドステータスLvぶんの邪悪

クリティカル値-１、攻撃力+（Lv×２）する

クリティカル値-Lv分する

隠密状態になる。ワンシーンレベル回分使える

光学的な囮を作り出し、判定；範囲を判定；単体へと変更。一シナリオレベル回分使える

ドッジ判定ダイスを+Lv分追加

このエフェクトを組み合わせたアクションは感覚で判定を行える

このエフェクトを組み合わせたクリティカル判定を-Lv分する

まんま

かなり早い段階からオーヴァードに目覚めたので子供の頃から他人を避けて、それがこじれて他人に興味を持たなくなった。ただし一度気を許した人には寛容

超弩級のシスコン。妹の方も若干依存傾向もある。正直妹のために人生使ってる感はあると自覚しつつもお互いまいっかみたいな。親は出走中

UGNのなかでも

第一シナリオのクリア後、忍足の戦いぶりを見て他人のことに目を向けるようになった。
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