
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『踊る双葉』 リクルド・リーフグリーン

グラスランナー

趣味人

11

240

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 15

A：6-6／役に立たない知識を持っている
C：2-5／卵を温めたことがある
A：3-5／許嫁がいる（いた）

12

0

13

8 7 2 29 4

9 18 2 41 6

1 1 0

15 4 19 3

3 8 24 4

9 4 26 4

フェンサー

プリースト

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト11

2

10

1

5

6

8

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

武器習熟/ソード

両手利き

二刀流

武器習熟II/ソード

防具習熟/非金属鎧

練体の極意

2120

2123

2120

2120

221

223

221

221

222

2124

0

0

11 15 17 11

0

一の桜 1 1

18

2

7

9フェンサー

メルティダンス[1/1*2]

ウンディーネの髪[2/1]

サラマンダーの舌[2/1]

ナイフ

ナイフ

ピック

ピック

「桜迷宮第3層：与える心」より、性能はメモ欄参照。専用（器用度+2）イグニダイト(威力+5)

オーダーメイド武器（ピアシング） 専用化

オーダーメイド武器（ピアシング） 専用化

専用化

専用化

1H

1H投

1H投

1H投

1H投

1H

1H

1 1

2-1

2-1

1

1

2-1 -1

2-1 -1

16

15

15

15

15

14

14

8 15 16

8 14 12

8 14 12

9 14 1

9 14 1

9 11 7

9 11 7

3 41 123 18 9 54

9 16 14 15 0

神聖魔法 2 6

メイシャの羽飾り

通話のピアス

ひらめきメガネ

幸運のお守り

サーマルマント

宗匠の腕輪

聖印

誓いのアンクレット（専用化）

巧みの指輪

疾風の腕輪

ﾗﾌﾞｿﾝｸﾞ　ﾁｬｰﾐﾝｸﾞ　ﾁｬｰﾑに+2のボーナス

1日10分、対同士で会話できる。許嫁と会ったら渡すつもり。黒。

見識・探索に+1

剥ぎ取りに+1 赤い布地に青い鳥の刺繍。

炎・氷・水-1。長いから裾詰めてる。

器用+2

酒幸神サカロスの聖印。信仰始めました。

所有者は許嫁。許嫁と交換し合った。白色。HP+2

割れたから新しく買った。割る用。

敏捷+2

セッション回数21回。PL 20：GM 1。
一般技能 歌手:4 発明家:3 通訳:2 作曲家:1

・終わりと、その後。
相も変わらず、ユーネリアと放浪しながら過ごす。
しかし、ユーネリアのお腹に子供が出来てからは放浪癖が一瞬で消え、ニューコモンズに完全に根付く。
その後は遺跡探しを生業としながら、戯れに曲を書いてみたりする。そんな生活が続いていく。
何十年か経ち、いつしかニューコモンズに住んでいたミヤや、ノーチェ、クヲンくんが倒れ、亡くなっていく。
きっと皆、200年の時を共に生きることは出来ないだろう。少なくとも、あの日のようには行かない。
そんな時、リクルドはこんな衝動に駆られた。「何かを残さなければならない」。
「彼らが、みんなが、僕が居た証を、一つでも多く、残さなければならない。語り継がねばならない」。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

『踊る双葉』 リクルド・リーフグリーン

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ニコ大陸語

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

【キャッツアイ】

【ガゼルフット】

【ビートルスキン】

【マッスルベアー】

【ジャイアントアーム】

【デーモンフィンガー】

モラル

ララバイ

レジスタンス

ビビッド

ラブソング

ヌーディ

チャーミング

ノスタルジイ

パラライズミスト

ピック（専用化）

ピック（専用化）

サラマンダーの舌（専用化）

ウンディーネの髪（専用化）

誓いのアンクレット（専用化）

シュライバーの顔見知り

メルティダンス（専用化）

『自称・愛の求道者』

シュライバーの友達

『黄金の獣打ち倒した者』

「小さな個人住宅」

有能な金庫番(ユーネリア)

『踊る双葉』

大絵画「女神亭の冒険者たち」

大長編「自由の女神亭シリーズ」

楽曲集「吟遊詩人の悪戯」

バラード「在りし日の事」

楽曲「昔を想い、風に消ゆ」

50

50

50

50

50

100

100

20

100

20

250

125

15

80

100

40

80

100

4 1384

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食（一週間分）

蛙（ペット）

楽器（リュート）

ヒーリングポーションx3

アウェイクンポーションx3

予備の指輪＆腕輪x3

べスパの借金

割れた指輪＆腕輪x14

魔晶石（4点）x30

チェーン

化粧品セット

マジックコスメ

バンダナ

メイシャの羽飾り

運命の楽譜

ハーフマント

売却x2327

着替えセットx2

アンチマジックポーション

性転換の薬

バーサタイル

ぬいぐるみM

5点魔晶石x4

「小さな個人住宅」x5

魔晶石（3点）x30

緑Ａ級x12

研磨のやすり

「女神亭の冒険者たち」

1858
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