
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エミリー

ソレイユ

戦士

11

450

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 20

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
憧れる冒険者がいる
故郷の場所を知らない

10

15

1

4 16 30 5

8 6 24 4

11 17 43 7

9 24 4

2 3 0

8 1 10 1

ファイター

スカウト

エンハンサー

11

8

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/アックス

必殺攻撃

全力攻撃

命中強化

武器習熟S/アックス

練体の極意

2122

2120

2123

IB31

IB38

IB36

IB32

IB31

IB33

交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

リカバリィ

0 0

11 16 15 18

0

0

0

ハードレザー 13

15

4

5ファイター

ヴォージェ 2H 34 17 11 21 59

スカウト用ツール

アンロックキー

冒険者セット

トリートポーションx3

アウェイクポーションx3

魔晶石10点x2

魔晶石5点x2
魔晶石3点x5

-52140

3 24 72 15 5 72

0/× 12 15 12 10

熊の爪

ブラックベルト

マッスルベアー使用時筋力ボーナス+1(合計+3)

陽気でノリのいい褐色娘。頭が悪いものの直感に優れ、何事もポジティブで明るく前向きに物事を捉える。ごわごわとした感覚がとにかく大
嫌いで、服は必要最低限の部位が隠れればそれでいいとのこと。肩から脇腹を通り、左の踝までに太陽と羽を模した刺青が彫ってある。
魔剣の迷宮へ探索に出た際に迷子になり、帰り道が分からなくなった挙句故郷の場所まで綺麗さっぱり忘れてしまった。しかし本人は忘れち
ゃったなら仕方ない、どうせそのうち思い出すと楽天的に考えている。現在は冒険者として各地を渡り歩いている。

迷子になった時に助けてくれたフランソワーズに憧れ、そのまま流れるように一緒に行動するようになった。普段は軽口を叩いて弄り倒すが
、戦闘時や交渉時などの真面目な様子がどうやらお気に入りの様子。何だかんだで一番頼りにしている。

一人称：あたし　二人称：名前
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