
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カヤール

ソーサラー

イリュージョニスト イリュージョニスト

エルダナーン

魔術師

14

男

歳食ってる

没落

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

18
6
0

6

28
9
3

12

9
3
1

4

22
7
3

10

9
3
1

4

86

171

5

幽夢の鏡

アミュレットハット
マナリンクローブ
エルダナブーツ

女神のネックレス

テンパー：防具、テンパー：盾
強化、防具職人、加護

至近 1 10 0 3 6 -1 0

-1 4 -3
7

1 3 1 2
4

3 0 6 0 10 10 8
10 10
16 18 1 1

4 10
3 0 6 43 49 12 6

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2
10 10
3 3

ハイMPポーション*6
毒消し*3

ハイHPポーション*2
異次元バッグ
冒険者セット

イリュージョンカード

テンパー：防具
テンパー：盾

マジックコーティング
強化

入場料

26597919

17

マジックセンス

マジシャンズマイト

ナチュラルヒストリー

エルダーマジック

マジックゲイザー

リクルート

ジョイフルジョイフル

イメージビュー

リアリスティックイメージ

イメージビースト

イメージマジック

ファントムペイン

★

3

○

★

★

★

★

○

2

○

2

★

★

★

1

-

-

7

-

3(5)

2(4)

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

メジャー

効果参照

効果参照

-

-

20m

-

15m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

呪歌

-

魔術

自動成功

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

-

ｼｰﾝSL

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別+2D。

魔術判定+1D。

CL5以上。魔法ダメージ+1D。

CL10以上。「分類：魔術」のコスト-2(最低1)。

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。

射程：視界　場面：選択、エネミー識別を行う。シナリオSL回

《ファイナルイリュージョン》5で取得可。イリュージョニストのスキル効果の「「分類：植物、アンデッド、機械以外」」の制限解除。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時有効。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[2D+5](<無>属性の魔法ダメージ)となる。また、対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[恐怖]を与える。　C時：ダイスロール増加

魔法攻撃「分類：魔術→分類：魔術(幻)」、ダメージ+2D、「対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効」追加。

使用する際にBS一つ選択。BSを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用可。対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外のときに有効。選択したBSに変更。効果強度が必要な時は1とする。

「本読んでばっかりいたらお金なくなっちゃったよ。いや～まいったまいった。」

楽天家詐欺おじさん。
本好きで部屋に籠って研究と読書ばかりしていたら家族に貯金全部使われちゃった。
お金がなくなった後は家財道具全部持って行かれて夜逃げされた。
残ったのは知識と本だけだったので必要最低限のものだけ残して旅に出ることに。
運動不足なので旅に耐えれるかちょっと心配だけど何とかなると思ってる。

旅の資金を稼ぐためにただの葉っぱを「おくすり」と称して売って稼いでる。
境遇は真実らしいが、名前は本名か怪しい。

カヤール：アラビア語「幻想」
CV:子安武人

【LIKE】
書物　知識　仕事終わりの酒　詐欺(からかう)

【DISLIKE】
特になし

【大切なもの】
秘密



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カヤール イネビタブルイメージ

ファイナルイリュージョン

バッドイメージ

デコイイメージ

マジックブラスト

アースバレット

コンセントレイション

リゼントメント

ダブルキャスト

デモンズウェブ

アンプリフィケイション

ボイドマジック

バリアントマジック

ニゲイト

ディスペル

モンスターロア

マジックノウリッジ

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

1

5

3

★

○

★

★

★

★

○

2

★

5

★

2

★

★

★

★

★

★

★

4(6)

5(6)

5

4(6)

-

15

13(15)

12

10

-

-

-

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ムーブ

メジャー

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

判定直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

20ｍ

-

20m

30m

20m

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

ﾒｲｼﾞ、ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ﾒｲｼﾞ、ｼﾅﾘｵ1回

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ

攻撃対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時、バステを与える攻撃と同時に使用可。ダメージの有無に関わらずバステを与える。

BSを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用可。対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時有効。スキルでの回復不可。この効果はシーン終了まで持続。BSの強度に+SLする。

BSを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用可。対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時有効。BSを与えたキャラクターの【物防】に-[SL×5]。この効果は同時に与えたBS全解除か、シーン終了まで持続。

回避判定と同時に使用。その回避判定にに使用する能力値を【精神】に変更する。

「タイミング：メ」「対象：単」の「分類：魔」を「対象：範対象：単」の「分類：魔」を「対象：範囲（選択）に変更。メインプロセス終了まで持続。

魔法ダメージ[2D+5]<地>、1点でもHPダメージを与えた場合[スリップ]付与。

魔術判定+1D。

魔法攻撃と同時に使用。「対象：※単体」に変更。ダメージ+[CL×10]

「タイミング：メジャー」の「分類：魔術」を二つ使用。

スキル、アイテム、パワーの効果によって[スリップ]を与えた時有効。[スリップ]を受けた、受けていたキャラクターはあらゆる判定-1D。この効果は[スリップ]が回復するまで持続。

魔法攻撃のダメージ+[SL×4]。

対象の【物防】【魔防】を入れ替える。シーン終了まで持続。　C時：コスト0

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」と同時使用。スキルの効果に+5D。

対象が判定でクリティカルした直後使用。クリティカルを打ち消す。判定達成値は通常通り、ダイスの目を合計して算出。

対象が受けている、持続している「分類：魔術」のスキル効果をすべて解除する。

エネミー識別判定+1D。

魔術に関する事柄の知力判定+1D。

フェイト1点消費。《マジックフォージ》の使用回数+1。

フェイト1点消費。自身の魔法攻撃に対するリアクション判定-1D。メインプロセス終了まで持続。

フェイトを使用してのダメージ増加ダイスを2個にする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カヤール ヒストリー

ロイヤルノウリッジ

ネイチャーノウリッジ

ビーストノウリッジ

ミュストノウリッジ

インサイト

オピニオン

トランプ

★

★

★

★

★

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身 自動成功ｼﾅﾘｵ1回

様々な国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定+1D。

様々な国の王侯貴族に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定+1D。

自然や植物に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定+1D。

魔獣に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定+1D。

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定+1D。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定+1D。

交渉や説得等の【精神】判定+1D。

情報収集判定直前に使用。判定+2D。GMはこのスキルの使用を却下してもよい。却下された場合、使用回数には数えない。
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