
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クラーフリン

リルドラケン

商人

9

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

女性 26歳

異種族の友人がいる
競い合う友人（シャドウ）がいた
大切な約束をしている

5

11

9

2 7 14 2

4 1 10 1

9 3 23 + 2 4

16 3 30 5

5 6 20 3

4 3 16 2

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

1

9

3

2

タフネス

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

かばう

防具習熟A/盾

鉄壁

防具習熟S/盾

ガーディアン

2122

2120

2121

2123

IB36

IB31

IB30

IB32

IB29

7 9 8 11

0

0

0

マナタイト加工のプレートアーマー+1

ブレードスレイヤー

24

25

-2

6

9

4

4

18ファイター

ヘビーアックス

ブレードスレイヤー

1H両

2H

20

22 1

9

10

11 11 25

12 11 42

3 10 30 6 18 72

12 0 14 11 16

髪飾り

宝石製ピアス

モノクル

幸運のお守り

ウェポンホルダー

月光の指輪

ブラックベルト

おしゃれ靴

剛力の腕輪

アルケミーキット

戦利品決定に+1

割ると精神抵抗力+2

一般技能（PCではないため制限なし）
マーチャントLv6(PCなら5）
バウンサーLv4(PCなら2）
スカラーLv3

ダーレスブルグ公国の軍人であったリルドラケンの両親に生まれる。
最前衛部隊に所属していた両親からは我が子を危険にさらすこと、両親を失った過去を持ってほしくないという理由から名前も付けられずに
すぐ施設に入れられ、様々な種族と暮らしてきた。名前は施設から貰っているため、セカンドネームはない。

大柄でタフであり、重戦士としての適性は非常に高かった。ジアンブリック攻盾法の使い手でもあることから公国軍からのスカウトもあった



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クラーフリン

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ライカンスロープ語

バジリスク語

ケンタウロス語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

探索指令

バークメイル

クラッシュファング

ジアンブリック攻盾法

選ばれし鋼の一打

完全なる鋼の一打

50

30

50

420 550

冒険者セット

背負い袋x6

ベルトポーチx2

テント（6人用）

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Ax10

28110
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