
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

卯月　裕香　（きさらぎ　ゆうか）

ソラリス
オルクス

UGN支部長D

25

憤怒

有名人

飢餓

秘密

商店主

女

36

ビジネス

0
1
2
5

0
0
0
1

1
0
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

3
1 2

UGN 1

素手
コンボ

「リベンジフィーア」
①+②+③+④

白兵
　　
　　
交渉

1r
0
0

9r+3

-5

C値7　攻撃力+15　コスト9

0 0

Dロイス：賢者の石
四条　灯里
東雲　礼華

慕情
信頼
友情

恥辱
食傷

不快感

コネ：噂好きの友人
コネ：情報屋

コネ：要人への貸し
専門家

16 11

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ソラリス

絶対の恐怖

大地の加護

領域調整

活性の霧

要の陣形

神の御言葉

妖精の手

未知なる陣形

元気の水

猫の道

機械の声

★

0

3

5

5

3

5

3

5

2

1

★

★

★

-

1d10

2

3

2

2

3

3

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

3体

単体

自身

単体

自身

自動

自動

対決

対決

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

リミット：絶対の恐怖

リミット:要の陣形

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv （下限値7）

装甲値無視　攻撃力：+Lvの射撃攻撃

攻撃力+[Lv*2]

ダイス+Lv

ドッジ判定時ダイス-2　攻撃力+[Lv*3]

組み合わせた行動の対象を5体にするLv回

絶対の恐怖と組み合わせて使用。攻撃力+[LV*5]シナリオ中3回

対象がダイスを振った直後に使用、判定のダイス目の一つを10にする　1回の判定につき1回　シナリオLv回

要の陣形の対象を5体とする。侵蝕率でLVが上がらない。基本侵蝕+5

飲むと疲れが取れる水を作る

通常ではありえない方向や場所に道を作る

機械などに因子を埋め込んで機械に行動を自動的に行わせる

「僕は戦闘で銃や剣や拳などは使わないよ・・・」

UGN支部長を務めていてそれと小さな店を営んでいる。
昔、母親が殺されその時の犯人への怒りで能力に目覚めた。
のんきでマイペースな性格をしていて仕事も
最低限はしっかりやるのだが仕事が増えると逃げようとしたりする。
疲れた時は元気の水を作って疲れを取っていて
疲れている職員を見つけると元気の水を分けている。
戦闘は領域と相手の恐怖を使った戦いを得意としている。
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