
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

剣生　十王

ウォーリア
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髭切
ボーンシールド

ジルコニアヘルム
達人胴着
マント

羅刹の鞘

至近 -1 16 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -2 0
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アーシアン：召喚

バッシュ

アームズマスタリー：刀

スピリットオブサムライ

アウトストリップ

プロボック

スラッシュブロウ

アイアンクラッド

ソニックブーム

プレッシャー

フォアストール

ボルテクスアタック

リカバリー

ブランディッシュ
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メジャー

メジャー

パッシブ

-

ムーブ

セットアップ

ダメージロール

ダメージロールの直後

メジャー

マイナー

パッシブ

シナリオ１回

クリンナップ

メジャー

-

武器

-

-
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効果参照
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至近

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲

自動成功

命中

-

-

自動成功

筋力

自動成功

自動成功

命中

自動

-

自動

自動

命中

1

1

5

1
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3

5

３

3

５

1

１
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ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃の命中判定に+１Dする

刀をSL個所得する。このアイテムはあんたのみ使用可能。

戦闘移動を行いさらに武器を１個装備することができる

対象の精神と対決を行う。またこの対決の判定の達成値に+SL×２する。この対決に勝利した倍、対象に逆上を与える。

ダメージロール直前に使用。その攻撃のダメージにSL×２Dする

物理ダメージを受けるダメージの直後に使用する。そん物理ダメージにSL×３する

白兵攻撃を行う。その攻撃は射程；SL×１０となり、エンゲージしていない対象にも行うことができる。

ダメージ増加。武器攻撃のダメージにSL×３する。またその攻撃で対象に１点でもHPダメージを与えた場合威圧を与える。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

行動値に＋SL×２する。

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を体操単体に変更、ダメージに+CL×10する。

バッドステータスを一つ回復する。

一つのエンゲージ内の対象に白兵攻撃を行う。

一人人称は俺、２人称は貴様
性格は普通
元々は日本で怪異やアラミタマを叩き切っていたが唐突に召喚されてた
元々の強さをギルドに代われ、数々の魔物を叩き切ってたらすごい強くなってた。
日々鍛錬しており鍛錬できるところならばどこでもいいというあと飯があるとなおよいし雨風をよけれるところがるとさらに良い

チャッパレ用
アウトストリップ+プレッシャー（+３）+（ソニックブーム（２×１０ｍ）+ソニックバースト（1ｄ）
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　+（ボルテクスアタック（+１００）　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
---------------------------------------------------------------------------------------------------------
アウトストリップ+プレッシャー（+３）+スラッシュブロウ　（２ｄ
　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　+アーマーブレイク（対象の物理防御力-8

　　　　　　　　　　　　　　　　　　+ブランデッシュ（３エンゲージ　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　+バッシュ　（７ｄ　
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

剣生　十王

ウェポンルーラー

オートガード

アーマーブレイク

ソニックバースト

アスレチック
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パッシブ
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武器を使用した命中判定の達成値にSL+1

物理防御力に+SL+2、魔法防御力に+SLする

対象に武器攻撃を行う。この攻撃はダメージロールステップにダメージを与えず対象に物理防御力に－SL×４する。この効果は重複する、シーン終了まで持続する。

ソニックブームと同時に使用。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+SLDする。
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