
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラン・クラウディウス

ドレイク

賢者

8

110

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 20

特定の異種族を好んでいる
○同族に馴染めない特徴があった
○人族に負けたことがある

11

13

6

3 2 16 + 2 3

1 2 14 2

6 2 21 3

9 5 27 4

16 4 26 4

6 5 17 2

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン8

5

6

2

1

1

1

鋭い目

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

両手利き

2120

IB30

IB30

IB31

IB32

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

アンチボディ

モラル

パラライズミスト

HP強化＋５

0

0

0

8 11 10 11

ブレストアーマー 20

0

5

5

サーペンタインガン

サーペンタインガン

バスターライフル+1

ジェザイル

射程10m、装填3　活性弾詰め込み

射程10m、装填3　活性弾詰め込み

射程50m、装填3、ダメージ+4、【バレット】系魔法の使用の際、MP「2点」追加で威力＋１０【ショットガン・ジェノサイドには使用不能】

射程50m、装填3、ダメージ+1

1H

1H

2H

2H

1

1

20

10

11

11

11

11

11 10

11 10

10 15

10 11

3 14 42 0 5 51

11 0 12 10 32

魔動機術 5 9

とんがり帽子

フローティングスフィア大

ウェポンホルダー改

器用の指輪

あるけみーきっと

バレットポーチ

アーティザンリング1

器用の腕輪

タゲサ・クリバレ・ヒリバレ

バスターライフルとジェザイル収容

弾丸を24発まで装填可能

頭が昔から良いゆえに短絡的な快楽に目を奪われる蛮族に何処か馴染めなかった。かといって人族の力をも馬鹿にしていた半端なドレイクだ
ったランはある日一つの戦いで凄腕の人族のマギシューターに見事に撃ち抜かれ魔剣をオラれてしまう。

そのことで魔剣を失い地に落ちたランはさまよいながらかつて自分を撃ち抜いた銃士が忘れられずに居た。
さまよったはてで戦場跡に落ちていたガンと珠を拾ったランはこれも何かの縁と思いそこから魔動機術の研鑽を重ね、自分を追い込んだ力を
自らの新たな力とするために修行をつむことにした

バストはCらしいよ【

ケイシャー＝【PLオッコ】＝本人曰く狂人、でもランからしたらちょっと甘えん坊で無邪気な弟みたいな子。
他人といないと眠れなくて肌を合わせないと満たされないという子だが、ソレを埋めるために「お前の残りの人生をよこせ」と言い放ち事実



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラン・クラウディウス

冒険者セット

保存食一週間分x6

弾丸12発分x5

タゲサOP

クリバレOP

ヒリバレOP

活性弾12発分x2

緑Bx10

緑Ax17

陽光の魔符＋１x6

月光の魔符＋１x4

月光の魔符＋２x3

1点魔晶石x20

2点魔晶石x30

３点魔晶石x18

ミュージックシェル

消費

緑Ax9

2点石x20

3点石x2

起用の指輪

37425
417 417
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