
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャルツ＝フォルディア

ソーサラー

サモナー

メイジ

セージ

エルダナーン

神官

19

男

79

傷病

好奇心

12
4
0

4

8
2
0

2

24
8
0

8

30
10
3

13

30
10
1

11

12
4
3

7

9
3
1

4

132

195

7

ブーストロッド
おしゃれの盾

フレンドベレー
ガードローブ
護りの指輪
理知の宝玉

フェイス：ダグデモア

至近 -1 13 0 0 0 0 0
3 -1
3
9 3 1 -1

1 2 1

2 0 8 0 7 19 9
1

1 13
2 0 9 17 11 20 8

2 2 2

11 11 2
2 2 2
11 11 3
13 2 15 3
13 2 15 3
13 5 5 23 4

異次元バック
冒険者セット

ポーションホルダー
小道具入れ

ハイＨＰポーション
ハイＨＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション

ボグシーチ料理

万能薬
万能薬
万能薬
釣竿

ドレスブック
調理器具

ハイＭＰポーション×３
ハイＨＰポーション×２

毒消し
転移の呪符
転移の呪符

120000 405434

23

イモータリティ

マジシャンズマイト

ウォータースピア

ウォーターマスター

マジックブラスト

リゼントメント

コンセントレイション

ブーストマジック

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トリビアリスト

★

3

★

4

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

★

-

-

6

-

4

-

-

5

-

-

-

6

パッシヴ

パッシヴ

セット

判定の直前

-

-

20m

視界

-

自身

自身

単体

-

-

自動成功

シナ１

シーン１

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ＳＬ×４

【コンボなど】

ヒール　87＋3Ｄ

クラッシュバリア＋ウォータースピア　
　判定：23+5Ｄ　
　ダメージ：31+5Ｄ(リゼントメント込み：221+4Ｄ)　
　コスト：18

ランニングセット＋ブーストマジック＋クラッシュバリア＋ウォータースピア
　判定：23+5Ｄ
　ダメージ：42+5Ｄ(232+4Ｄ)
　コスト：29

支援
　コスト：31(ブレッシング＋ホーリー＋ファスト＋ダブル)
　効果：あらゆる判定に＋1Ｄ、武器攻撃のダメージに＋１５。対象４人。
　　　　※シナリオ２回ブレッシングの効果が、シーン継続になる。

※ボグシーチ料理を食べるとヒールの効果が＋３点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルツ＝フォルディア

軍馬
転送石
耐毒符
耐毒符
飛翔符
飛翔符

筆記用具

奥義書
伝心人形

キュア

ブレッシング

ホーリーウエポン

グローリー

ヒール

アンパッサン

チェックメイト

ファミリア：知力

サモン・アラクネ

ダブルキャスト

クラッシュバリア

ニゲイト

ファストドロウ

エイミングフォージ

ランニングセット

マジックエクステンド

シールドマジック

リファインマジック

マジックハンド

★

★

5

★

★

★

★

3

★

★

2

★

1

2

★

3

1

★

2

2

2

★

5

6

4

4

5

4

9

15

12

-

6

8

6

-

10

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

セット

ＤＲ前

ＤＲ後

メジャー

マイナー

判定の直後

マイナー

判定の直前

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

単体

単体

単体

単体

単体※

単体

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功ラウンド１回

シナ１

シーンＳＬ

シーン１

シーン１

シーン1回

シナＳＬ

判定に１Ｄ　ラウンド継続

武器攻撃によるダメージに＋15

3Ｄ＋ＣＬ×3＋12　回復

12＋3Ｄ　ダメージ増加

知力を用いる判定に＋２

23+2Ｄ　軽減

魔術判定に＋2Ｄ

ラウンド継続の魔術をシーン継続に。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルツ＝フォルディア

女王の誓い

理知の宝玉

パトロナイズ

マジックマスタリー

モンスターロア

ミュトスノウレッジ

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

エンラージリミット

フィッシング

スティグマ

シニスター

フェイス：ダグデモア

アニマルエンパシー

バイタリティ

アイデンティファイ

センスマジック

マジックノウレッジ

アニマルコントロール

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

10

セット

判定の直後 20m シーン1回

シーン１

パトロナイズを取得　アニマルコントロールを使用しない

行動値が５点増加する

エネミ―識別の判定に１Ｄ。

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に１Ｄ。

行動値に＋１

動物と会話できる

ＨＰを＋ＣＬ

アイテム鑑定に１Ｄ

難易度１３の【感知】判定に成功すると視界内にあるマジックアイテムを見分けられる。

魔術に関する事柄について知っているかどうかについての【知力】判定に１Ｄ

封印



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルツ＝フォルディア フックダウン

アナライズエリア

サーチリスク

ヒストリー

★

1

1

1
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