
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フランソワーズ

人間

魔動機師

11

200

剣の加護/運命変転

女 25

始まりの剣を求めている(いた)
商売を手伝ったことがある
家族から探されている

8

4

9

12 15 35 5

7 7 22 + 2 4

7 11 1

12 2 18 3

10 11 30 5

4 5 18 3

シューター

マギテック

ウォーリーダー

9

11

5

ルーンマスター

精密射撃

両手利き

武器習熟A/ガン

二刀流

射手の体術

クリティカルキャスト

IB34

IB30

IB32

IB31

IB30

IB29

IB36

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

軍師の知略

流麗なる俊陣:陽炎

怒涛の攻陣:烈火

怒涛の攻陣:旋風

0 0

0

0

0

9 14 13 10

マナコート 1

1

14

5

6シューター

パリイングミラージュ

デリンジャー
射程10m、装填3  回避力＋1

射程10m、装填2

1H

1H

2

1 1

14

15

10 18

10 18

冒険者セット

調理道具セット

着替えセット

化粧品セット

弾丸(12発)x4

銀の弾丸x5

マジックコスメ

-53275

3 24 72 14 6 51

0/× 10 14 14 46

魔動機術 11 17

薔薇の髪飾り

素敵に変身リボン

栄光の軍師徽章

敏捷の腕輪

ブラックベルト

バレットポーチ

フローティングスフィア(大)

マナリング

大きな薔薇の装飾の髪飾り

任意の衣服を身に纏っているように見せる

24発の弾丸を収納可能

魔力＋1

一人称:私、お姉さん   二人称:貴方、あんた(親しい相手に対して)
美しいものが大好きな自称皆のお姉さん。ナルシストで計算高くそれでいて貞操概念がゆるゆるガバガバな為男女問わず彼女とそういった仲
になったものは数知れず。名門の貴族の出に関わらず収入の安定しない冒険者を選んだ理由も「始まりの剣を見つけ出したら有名になっても
っとモテてハーレムを作りたい」という壮大でいて私利私欲なものであり、跡取りして彼女を育てていた両親は家に帰らない娘の捜索に必死
になっている。幼馴染みのアリスとは腐れ縁であり、彼女と会う度に口喧嘩となる(主に軍配はアリスに挙がる)。

エミリーとは商人の出したおつかいクエストの先で出会った。迷子になっていたエミリーに手を差し伸べて以来、相棒としてクエストを共に
こなしている。彼女には度が過ぎるスキンシップを試みるも神がかり的な回避で避けられている。
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